Zadanie 1.
N - Pan X przegrat, W - Pan X wygrat

A - gral na automacie I
A - gral na automacie II
A - gral na automacie II1
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PWIA)=1/4  => P(NJA)=%
PWIA)=1/5  => P(N|A)=4/5
PWIA)=1/6  => P(N|A3)=5/6

Korzystamy ze wzoru na p-stwo calkowite:

P(N) =P(N|A)P(A)+P(N| A)P(A) + P(N [ A)P(A)

Zadanie 2.

C - wylosowano kul¢ czarng
U, - losowano z U>
Us - losowano z Us
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Zadanie 3.

Zbior wszystkich zdarzen elementarnych to ilos$¢ takich par (k, 1), gdzie k 1 1 moze
przyjmowac wartosci liczb naturalnych ( liczbg oczek ) od 1 .. 6. Odpowiednio k
na pierwszej kostce i | na drugiej.

Zatem wszystkich zdarzen elementarnych bedzie 6 =36

Zmienna losowa X(s) =k +I

Zmienna losowa moze przyjmowac zatem nast¢pujace wartosci: {2, 3...1] 12}

Rozktad zmiennej losowej X ma zatem postac:

X 2 3 4 S) 6 7 8 9 10 | 11 12

p(x) |1/36 |2/36 |3/36 |4/36 |5/36 | 6/36 |5/36 | 4/36 | 3/36 | 2/36 | 1/36

Zadanie 4.

Punktu skokéw dystrybuanty sg wartoSciami zmiennej losowej, a wartosci tych
skokow sg warto$ciami prawdopodobienstw.

Zatem:
X -5 -1 2 6
p(x) 0,2 0,4 C-0,6 1-C

gdzie parametr C moze przyja¢ wartosci z przedziatu [0,6 ; 1].

Wynika to z tego, ze p(x) musza by¢ w przedziale [0,1] albo z niemalenia
dystrybuanty.

P(- 4 < X < 4)=P(X=-1) + P(X=2) =0,4+(C - 0,6) = C-0,2
P( X >2)=1-P(X<2)=1-F(2)=1-C

lub P(X>2) = P(X=6) = 1-C




