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Zadanie 1: Kolorowy tekst
1. Stwórz nowy obraz, Color mode: 24-bit RGB, Paper color: White, 127x177,8 mm (5x7 inches) w 72 dpi.

2. Wybierz "Text Tool". Ustaw Font: Arial Black, Font Size: 96 i napisz słowo "HELLO" (kolor jest nieistotny) jako nowy obiekt. Wyłącz Displays the object marquee (OBJECT/Marquee Visible).

3. Wypełnij tło  za pomocą fountain fill między dwoma dowolnymi kolorami (poza czarnym i białym).

· Wybierz Interactive Fill Tool. Kliknij rysunek i przeciągnij. Wybierz odpowiednie kolory. Kliknij przycisk Apply Changes na Property Bar lub wybierz Pick Tool. 

4. Zmień kolor każdej litery na dowolny (poza czarnym i białym).

· Wybierz obiekt.

· Wybierz Magic Wand Mask Tool.

· Kliknij na pierwszej literze.

· Wybierz Fill Tool. Wybierz odpowiedni kolor wypełnienia. 

· Kliknij na pierwszej literze (wewnątrz zaznaczonego obszaru).

· Powtórz dla każdej litery wybierając inny kolor.

Zadanie 2: Szkło i wiatr
1. Wybierz obiekt z poprzedniego zadania.

2. Wybierz EFFECTS/Distort/Wind.
3. Obserwuj rezultaty, poeksperymentuj z opcjami. Kliknij OK.

4. Wybierz EFFECTS/Creative/Glass Block. 
5. Obserwuj rezultaty, poeksperymentuj z opcjami. Kliknij OK.

Zadanie 3: Trzy linie i linia
1. Stwórz nowy obraz, Color mode: 24-bit RGB color, Paper color: White, 127 x 177,8 mm w 72 dpi

2. Otwórz Color docker (WINDOW/Dockers/Color) i ustaw Foregroung color na 'Czerwony' (Czerwony = RGB 200,0,0). 
3. Z Brush Tools wybierz "Paint Tool".

4. Na Property Bar, otwórz Paint Tool picker, i wybierz "Art Brush". Następnie otwórzy wybór Shape i ustaw wielkość pędzla na 50 (równomiernie wypełnione czarne koło).

5. Zrób pionową linię za pomocą "Art Brush" z lewego górnego rogu obrazu przesuwając się powoli w dół.

6. Ustaw kolor Foregroung color na 'Zielony' (Zielony = RGB 0,200,0).

7. Zrób pionową linię za pomocą "Art Brush" ze środka górnej części obrazu przesuwając się powoli w dół.

8. Ustaw kolor Foregroung color na 'Niebieski' (Niebieski = RGB 0,0,200).

9. Zrób pionową linię za pomocą "Art Brush" z prawego górnego rogu obrazu przesuwając się powoli w dół.

10. Stwórz nowy obiekt. (Wybierz OBJECT/Create/New Object.)

11. Zrób poziomą linię za pomocą "Art Brush" przecinającą poprzednie linie.
12. Zmień Merge Mode w 'Objects Docker' z Normal na Multiple.

13. Otwórz "Info" docker.

14. Ustaw kursor nad przecięciem linii i obserwuj zmiany w "Info" docker.

15. Zmień suwak Opacity w 'Objects Docker' ze 100% na inną wartość.

16. Zmień ponownie Merge Mode w 'Objects Docker' na Normal i Opacity na 100%. (Bardzo ważne!).

17. Wybierz "Spray Can" z Property Bar. Kliknij lewym przyciskiem myszy na obrazie i przytrzymaj.

18. Wypróbuj inne narzędzia do rysowania.

19. Otwórz Brush Tools I wybierz Effect Tool. Otwórz Brush Type I wybierz Pointy Smear z Property Bar. 

20. Przejedź narzędziem zaczynając od kolorowego miejsca i przesuwając sie w kierunku białego tła.

21. Otwórz Touch-up I wybierz Clone Tool. Otwórz Brush Type i wybierz Normal clone.
22. Ustaw kursor nad kolorową częścią rysunku, kliknij lewym przyciskiem myszy, przesuń okrągły kształt kurora na białe tło, kliknij lewym przyciskiem myszy i przeciągnij (lewo-prawo).

23. Otwórz Brush Tools i wybierz Image Sprayer Tool. Kliknij na obraz i przeciągnij.

24. Wypróbuj inne opcje z Brush Types.

Zadanie 4: Maska 

1. Otwórz plik flower.jpg. Ustaw Zoom level na “To Fit”.

2. Wybierz Magic Wand Mask Tool
3. Ustaw Tolerance to 20 (na pasku narzędzi).

4. Ustaw Mode na normal.

5. Zrób maske wokół pierwszego płatka kwiatu.

6. Zmień mode maski na additive.

7. Dodaj wszystkie detale kwiatu do maski.
8. Wybierz MASK/Mask Outline/Remove Holes.
9. Włącz Mask Overlay mode (Wybierz MASK/Mask Overlay). 

10. Wyłącz Mask Overlay mode.

11. Ustaw mode na normal.

12. Przeciągnij maske. (kliknij narzędziem maski wewnątrz maski i przeciągnij.) Zauważ w Object Manager, że stworzyłeś Selection.

13. Cofnij ostatnie polecenie (Ctrl Z). Przytrzymując klawisz ALT przeciągnij maskę. Powtórz kilkukrotnie. 

Zadanie 5: Budynki
1. Otwórz plik Buildings.jpg.
2. Obniż jeden z budynków.

· Wybierz Freehand Mask Tool i zaznacz fragment rysunku z duża częścią nieba. 

· Wybierz OBJECT/Create/Object Copy Selection.

· Wybrierz Object Pick Tool.

· Przytrzymując klawisz CTRL przeciągnij nowy obiekt w dół.
· Użyj Effect Tool aby zretuszować niebo. (albo użyj do tego Normal Clone Tool)
· Połącz obiekty z tłem.
3. Wybierz EFFECTS/Camra/Lens Flare.

4. Poeksperymentuj z opcjami. Kliknij OK.

5. Otwórz Image Sprayer Tool. Wybierz Stardast. Poeksperymentuj z opcjami. Dodaj efekt do swojego obrazu.

6. Wybierz EFFECTS/Creative/Weather.

7. Poeksperymentuj z opcjami. Kliknij OK.

Zadanie 6:Tukan

1. Otwórz plik bird-u.cpt.

2. Wyretuszuj obrazek. (Użyj Clone Tool.)

3. Skopiuj obrazek do schowka.

4. Wklej jako nowy obiekt.

5. Zmniejsz i odbij poziomo (flip horizontally).

6. Wstaw zmniejszoną wersje w lewy dolny róg obrazka.

Zadanie 7: Lot motyla (Filmy)

1. Otwórz plik flower.jpg. Ustaw Zoom level na 50%. 

2. Wybierz MOVIE/Create from Document. Zauważ, że stworzyłej pierwszą klatkę animacji a dokument zmienił nazwę na flower.avi.

3. Skopiuj obiekt i wklaj jako New From Clipboard.

4. W nowym dokumencie dodaj motyla w lewym górnym rogu jako nowy obiekt. Motyl musi być skierowany w dolny prawy narożnik.

5. Zapisz plik jako f2.cpt. Połącz wszystkie obiekty z tłem. (OBJECT/Combine/Combine Objects with Background)

6. W pliku flower.avi wybierz MOVIE/Insert from File, i wybierz plik f2.cpt. W oknie Insert File wybierz “Insert” na After oraz “Frame” na pierwsza (1).

7. Przesuń motyla w prawo i w dół i zwiększ jego rozmiar.

8. Zapisz jako f3.cpt i wstaw do pliku flower.avi po klatce 2.

9. Wybierz MOVIE/Play Movie.

10. Na koniec zadania musisz wybrać MOVIE/Stop Movie.
Zadanie 8: Poprawianie świata
1. Otwórz image.jpg. 

2. Usuń samolot z obrazka.

