Corel PHOTO-PAINT PIWSTK

Cwiczenie 1. Przeksztalcanie obrazow

Zapisywanie plikow w réznych formatach format R(_)2mi ar | Uwagi (parametry)
Uzyj polecenie,, Plik/Eksportuj”, aby zapisa¢ plik w réznych pliku .
f Or??l aFI) ach ksp J Y z8p P Y tif nie skompresowany
Poréwnaj rozmiary zapisanych plikow zif skompresowany
.bmp
Jpg
4 - - - - .Wi
Cwiczenie 2. Zmiany rozmiaru
Zapisywanie plikow, zmiana rozdzel czosci, rozmiaru obrazka
Wykonagj operacje zmiany rozdzielczosci obrazka. Przygotuj : :
obrazek w nastepujacych formatach: Rozmiar | Uwagi
A. Przygotuj obrazek do druku (drukarka termosublimacyjna 300dpi pliku (format pliku,
rozmiar 10 x 15cm) parametry)
B. Dokonaj konwergji obrazka do odcieni szarosci do wydrukowaniana | A
drukarce czarno biatej (rozmiar 10 x 15cm) B
C. Do wyswietlenia na monitorze w rozdziel czosci 800x600 pikseli
D. Obrazek do przestania poczta elektroniczna 640x480 C
piksdi D

Cwiczenie 3. Kadrowanie

Zapisywanie plikow, zmiana rozdziel czosci, rozmiaru obrazka
Otwoérz plik kanion.tif i dokonaj jego korekc;ji.
Dokongj obrotu obrazka (,, Obrazek/Obr6¢/Dowolny kqt™)
Wykadruj obrazek (narzgdzie kadrowanie)
Dokongj korekcji np. ,, Obrazek/Dopasuj/Balans kolorow”,
» VWyostrzanie” itp.
Poréwnaj histogramy obrazkéw

Cwiczenie 4. Powielanie obiektow
Rozmiar papieru, duplikuj
Otwoérz obrazek uk_flag.tif zmien jego rozmiar na3 x 3 cm
("Obrazek / Zmier rozmiar/rozdzielczosé”)
Utworz kopie obiektu (,, Obrazek/Duplikuj”) i ustaw szerokosé¢
nowego obrazka na 6¢cm (,, Obrazek Rozmiar Papieru”)
- Wykong] operacje,, Wytnij/ wklgj jako nowy obiekt” , a nastepnie
odbij obiekt w poziomie (,, Obiekt/Odbij”)
Wykonaj ponownie polecenie wklgj jako obiekt
Uzyj polecenia Obiekt/Rozmiesé/\Wyrdwnywanie i rozkfad aby
dopasowac potéwki obrazka.
Uzyj polecenia,, Plik/Eksportuj” aby zapisa¢ obraz w formacie TIF (skompresowany)

Cwiczenie 5. Laczenie obrazéw

Narzedzie rozdzka
Otworz obrazek Gorki.tif, dokonaj niezbednych korekgji
Wybierz narzedzie rézdzka aby zaznaczy¢ obszar nieba (obszar,
ktéry zostanie zastapiony budynkami)
Nastepnie odwrdé zaznaczenie (Dopelnienie maski), i Utworz
obiekt z maski
Otwoérz plik Budynki tif, zaznacz wszystko skopiuj i wklgj jako
nowy obiekt do obrazka Gorki.tif
Zmien kolginos¢ obiektow tak aby budynki znalazty sie za gorkami
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Cwiczenie 6. Efekty 3D

Rozmiar papieru, duplikuyj
Wykonaj kroki z poprzedniego ¢wiczenia, tak aby uzyskaé
obrazek z dwoma obiektami
Dla obiektow wykonaj operacje ,, Efekty/Efekty
tréjwymiar owe/Obr 6t w przestr zeni” odpowiednio 0 45° i -
450
Wyréwngj obiekty i zapamietaj obrazek w formacie JPG.

Cwiczenie 7. Flaga

Narzedzie réozdzka, Efekty 2D marszczenie, 3D Deformacje siatki
Przygotuj obrazek flaga.cdr a nastepnie przenies go do
programu Corel PhotoPaint
Uzyj efektu marszczenia, zapisz obrazek
Zataduj nie zdeformowana flage raz jeszcze i wykona] Efekty
3D Deformacja siatki
Porowna wyniki

Cwiczenie 8. Klonowanie

Otworz obrazek 702038.wi
Uzywajac narzedzia do klonowania, pozbadz si¢ ,, niepotrzebnych”
obiektow

Cwiczenie 9. Filtrowanie

Otwoérz obrazek 702059.wi i wykadruj tak by uzyskaé obraz twarzy
Zaznacz maske eliptyczna by zabezpieczy¢ twarz przed dziataniem
filtra

Uzyj filtru Rozmywania tak by uzyska¢ efekt podobny do tego na
obrazku

Cwiczenie 10. Wypetnianie wzorami

Utwérz nowy obrazek o wymiarach 10 x 20 cm
Umies¢ nanim dowolny napis

Utworz nowy obiekt i uzyj narzedzia,, Rozpylacz
obrazow” typu , Brgzowy sznurek” do
narysowania ramki

Do zmiany tta uzyj réwniez narzedzia

» Rozpylacz obrazow”

Cwiczenie 11. Kartka pocztowa

Uzywajac programu Corel DRAW i PhotoPAINT zaprojektuj pocztdwke na ktérej bedzie kilka obrazkéw z wakagji,
napis ,Pozdrowieniaz ...” itp.
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