SWB - Programowanie mikrokontroleréw - lab. 8
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Wszystkie zadania nalezy wykoha Srodowisku BASCOM-AVR

1. Napisz program, ktory postugujac sie jezykiem asemlziapisuje do obszaru nieulotnej
pamieci danych EEPROM swoje inicjaty.

1.5p.

2. OdtaczuC z portu USB i wkacz powtornie. Postugujac sie kodem rapysn w asemble-
rze odczytaj zapisane w punkcie 1. swoje inicjaly.

1.5p.

3. Postugujac sie kodem napisanym w asemblerzesfirsavoje inicjaty na konsole kom-
putera PC.

2p.



