18 grudnia 2008

Zadanie 8

Prosze przeczytaé¢ rozdzialy na temat klas (w szczegolnosci przeciazania operatorow)
oraz przejrzeé rozdzial na temat napisow.

Nastepnie, nie uzywajac klasy string z nagtéwka <string>, zdefiniowaé¢ wtasna klase
String, ktorej obiekty przechowuja napisy (wskazniki do tablic znakéw) o dowolnej
dtugosci.

Mozna uzywaé funkcji w rodzaju strlen i strcpy z naglowka <cstring> oraz funkcji
operujacych na znakach, jak tolower czy toupper, z nagléwka <cctype> — patrz
rozdzial 17 wyktadow.

Zdefiniowa¢ odpowiednie konstruktory i destruktor. Zdefiniowaé tez metody tak, ze
po String s("jakis NAPIS");

e s.toUpper(); zmienia napis na "JAKIS NAPIS" i zwraca odniesienie (referen-
cje) do s po zmianie

e s.toLower(); zmienia napis na "jakis napis" i zwraca odniesienie (referen-
cje) do s po zmianie

e s.length(); zwraca dlugosé napisu (nie liczac ewentualnego znaku pustego
koriczacego napis)

Przeciazy¢ tez operatory

e ‘<<’ tak, aby mozliwe byto wyprowadzanie przechowywanych napiséw na ekran
(lub do dowolnego strumienia wyjsciowego)

e '=="1"1=" tak, aby s1==s2 dzialalo tak, jak w Jawie s1.equals(s2) oraz
Isl.equals(s2). Powinno dziala¢ tez poréwnywanie ze zwyktymi C-napisami
(np. s != "literal napisowy")

e przypisania =’
e dodawania napisow (jak w Jawie): s="abc"+s1+s2+"def"
Na przyktad ponizszy program

#include <iostream>
#include <cstring>
#include <cctype>
using namespace std;

class String {
char* nap;

public:
String(const charx n);
String(const String& s);



String operator+(const String& s) const;
String operator+(const char* n) const;
String& operator=(const String& s);

bool operator==(const String& s) const;
bool operator!=(const String& s) const;
String& toLower();

String& toUpper();

size_t length() const;

~String();
friend String operator+(const char*,const String&);
friend ostream& operator<<(ostream&, const String&);

};

int main(void) {
String s = "ALA " + String("ma ") + "kota";
cout << s << endl;
if (s == "ALA ma kota")
cout << s.toUpper() << endl;
s = s = "KONIEC PROGRAMU"; // <- sic!
cout << s.length() << " " << s << endl;

po uzupelnieniu implementacji powinien sie skompilowaé i wypisaé

ALA ma kota
ALA MA KOTA
15 KONIEC PROGRAMU

Rozwiazania, w postaci jednego pliku zrédtowego zawierajacego tresé programu, prosze
wrzucaé¢ w systemie EDU do katalogu ,,Foldery zadan / Zadanie 08

Nazwa pliku powinno by¢ nazwisko z duzej litery (bez polskich znakéw); rozszerzeniem musi
by¢ . cpp’, czyli np. Malinowska. cpp.



