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Zadanie 1.  Linia komend – zamiana kolejności (2 punkty) 

Napisać program,który pobiera z linii wywołania 2 argumenty i wyprowadza je na konsolę  w odwrotnej kolejności



Zadanie 2.  Linia komend – zmiana łańcucha na liczbę (2 punkty) 

Napisać program,który pobiera z linii wywołania 1 argument o postaci liczby całkowitej, dokonuje zamiany na liczbę typu całkowitego i wyprowadza na konsolę wartośc tej liczby wraz z opisem tzn. wydruk na konsoli powinien wyglądać np. tak:

                    x = wartość



Zadanie 3.  Linia komend – operacje arytmetyczne  (2 punkty) 

Napisać program,który pobiera z linii wywołania 2 argumenty o postaci liczb całkowitych,dokonuje konwersji na liczby całkowite i wyprowadza je na konsolę wynik sumy,różnicy, iloczynu,ilorazu oraz wynik dzielenia modulo tych liczb przez siebie tzn.

                          x+y = wartość sumy

                          x-y = wartość różnicy
                          itd. ...



Zadanie 4.  Linia komend – konwersja na liczby, maksimum i minimum (2 punkty) 
Napisać program,który pobiera z linii wywołania 3 argumenty o postaci liczb całkowitych, dokonuje konwersji na liczby całkowite i wyprowadza je na konsolę                             najmniejszą oraz największą z nich  wraz z opisem.

Program napisać w 2 wersjach: bez użycia funkcji bibliotecznych oraz z ich użyciem



Zadanie 5.  Linia komend – zliczanie liczb dodatnich, maximum, minimum, tablice (4 punkty) 
Napisać program,który pobiera z linii wywołania 5 argumentów o postaci liczb całkowitych, dokonuje konwersji na liczby całkowite i wyprowadza na konsolę ilość liczb dodatnich  maksymalną i minimalną liczbę wraz z opisem



Zadania poprzednie wykonaj wykorzystując klasę Scanner.

import java.util.Scanner;

class Main{

  public ststic void main(String[] args){

//wprowadzanie danych z konsoli

  Scanner scan=new Scanner(System.in);

……………

  scan.nextInt(); //zwraca int
……….

  scan.nextDouble(); //zwraca double
…………..

  scan.next(); //zwraca String
…………..

 }
}

