Informacje ogdlne (ostatnia aktualizacja 9 X 2011)

Zasady zaliczenia

Kazde z zada ma oznaczony termin oddania. Studentenozyska maksymaly liczbe
punktéw za dostarczenie rozwania zadania, o ile zostanie ono zaprezentowane
najp&niej w trakcie zaj¢c w okreslonym terminie oddania. Prezentacja rogminia
najp&niej w trakcie zaj¢ nastpujacych po terminie daje nibwos¢ uzyskania
maksymalnie 75% punktow. Ostatnim terminemad@n maliwosé uzyskania co
najwyzej 50% punktéw za prezentowane rogzeinie § kolejne zajcia — tj. drugie w
kolejnasci po terminie pierwotnym.

W trakcie prezentacji student musi wykézx znajomdciag oddawanego rozwrania
swiadczca 0 jego samodzielnym wykonaniW_przypadku, gdy prowadzacy na
podstawie pytaa _kontrolnych dojdzie do przekonania, ze prezentowane
rozwiazanie nie zostalo wykonane samodzielnie student nigzyskuje zadnych
punktow oraz bezpowrotnie traci Szane ponownej proby oddania rozwazania.

Testy jednostkowe

Stworzonej funkcjonaln@i powinny towarzyszy testy jednostkowe weryfikage
poprawnd¢ jej dziatania. Brak testéw jednostkowych ograniczaniejsza liczb
uzyskanych punktéw o potaw

Odpornosé¢ na bfedy

Dostarczone aplikacje powinny w mgamazliwosci przeprowadza walidacg danych
wejsciowych, tj. weryfikow& poprawndé¢ danych wprowadzanych przezytkownika.
Do niedopuszczalnych zachofivakutkupcych drastyczp redukcy liczby uzyskanych
punktéw naleg m.in.:

— brak weryfikacji, czy aytkownik podat poprawmsciezke do pliku i czy plik/katalog
istnieje;

— brak walidacji formatu wprowadzonych danych <$lijdormat jest znany z goéry
(np. format zapisu kodu pocztowego);

- brak weryfikacji, czy wart& referencyjnej zmiennej/pola zostata ustawionazy.
nie ma wartéci null (NullPointerException);

- brak weryfikacji, czy wart& indeksu nie przekracza rozmiaru listy/tablicy
(ArraylndexOutOfBoundsException).

Zadania obowiazkowe

Za realizagg minimum programowego z przedmiotu UTP uprawgtego do
otrzymania oceny pozytywnej uznaje; daliczenie (tj. uzyskanie co najmniej 50%
punktéw) zada paswieconych nasfpujacym zagadnieniom:

— strumienie (zadanie Il);

— kolekcje (zadanie IV);

— JavaBeans (zadanie VII);
— JDBC (zadanie XI).



1 Zadanie | — Model-View-Controller (10 X 2011/13 X 2011)

Stworz prosi aplikacg, ktorej jedynym elementem interfejsaytkownika kxdzie tabela
zawierajca jedrm kolumre umazliwiajaca prezentagj oraz edyaj kodow pocztowych
w formacie obowjzujagcym w Polsce, tj. 00-000.

Edycja wartéci powinna by oparta o pole maskowane zrealizowane w oparciu o
JFormattedTextField oraz MaskFormatter.

Aplikacja powinna by stworzona zgodnie ze wzorcem Model-View-Controlléabela
prezentyjca kody pocztowe powinna byparta o model zawieegy liste instancji
typu PostalCode hermetyzapgo kody pocztowe.



2 Zadanie Il — strumienie (17 X 2011/20 X 2011)

Stworz prosg aplikacg, ktoérej graficzny interfejs aytkownika sktada si z dwoch
wieloliniowych pol tekstowych (JTextArea):

— pole tekstowe (INPUT) znajdage s¢ po lewej stronie umdiwia uzytkownikowi
wprowadzanie danych;

— z kolei drugie pole tekstowe (OUTPUT) w trybie tyllo odczytu prezentuje wynik
przetwarzania wégia wprowadzonego za fgednictwem pola tekstowego INPUT.

Pole tekstowe INPUT unitiwia wprowadzanie tekstu — linia po linii, lub nay pliku,
ktéra powinna b§ podana w formacie bezwzghej sciezki uzywanej w systemie
operacyjnym Windows lub Un*x.

Pole tekstowe OUTPUT prezentuje wynik przetwarzéiniawprowadzonej za poma@c
pola INPUT. Przetwarzanie polega na zliczeniu ypystvania danego (zaszytego w
kodzie aplikacji) stowa, 40z wyrazenia regularnego w linii wprowadzonej przez
uzytkownika, ydz tez pliku — jesli uzytkownik wprowadzit poprawasciezke do pliku.
Poprawné¢ sciezki do pliku mana wsgpnie sprawdzi za pomog wyrazenia
regularnego oraz metody exists() klasy File.

Rozwigzanie mana rozszerzyo dodanie kolejnego pola tekstowego (JTextFiddthre
umazliwi uzytkownikowi wprowadzenie szukanego stowa/wgaia regularnego.

Najwigksz trudnccia zadania jest konieczid odczytu zawartei pliku do bufora, w
ktorym nasgpnie naley wykona wyszukiwanie okrdonego cagu znakow, bhdz
dopasowanie do wskazanego wygaia regularnego.

Student me@e uzyska tacznie 15 punktow za rozgdanie, w ktorym zostanie
zastosowana znana z parserow technika palegaja (1) przepisywaniu drugiej potowy
bufora do pierwszej, (2) wczytywaniu kolejnego freantu pliku do drugiej potowy, a
nastpnie (3) sprawdzaniu czy caty bufor zawiera szukaay.

Proste rozwjzania polegagce na zaczytaniu cao wejscia do pamgci beda oceniane
na co najwyej 10 punktow.



3 Zadanie lll — kodowanie/dekodowanie
(24 X 2011/27 X 2011)

Stworz prosf aplikacg graficzg umazliwiajaca konwers¢ kodowania plikdw
tekstowych.

Interfejs wytkownika lkzdzie zawierat dwa pola tekstowe (JTextField) ahwaajacych
okreslenie sciezek do plikow: (1) wejciowego i (2) wyjciowego. Alternatywnie mma

PR

pola tekstowe magby¢ ustawione w trybie tylko do odczytugdz mog by¢ zasgpione
etykietami.

Ponizej kazdego z pdl tekstowych powinna znajddwasic lista opuszczana
(JComboBox) zawiergga lise wspieranych stron kodowyclpdtrd umazliwiajaca
okreslenie strony kodowej odpowiednio dla pliku wa&pwego i wygciowego.



4 Zadanie IV — kolekcje (7 X1 2011/10 X1 2011)

Stworz aplikagj, w ktorej wykorzystasz tde rodzaje kolekcji dogbne w ramach
Java™ Collections Framework. Aplikacja powinna gdigwac dane wejciowe z pliku.
Format danych zapisanych wa&pwych powinien b§ nastpujacy:

<Im e> <Nazw sko> <Data urodzeni a>
<Im e> <Nazw sko> <Data urodzeni a>

<Im e> <Nazw sko> <Data urodzeni a>

Przyktadowo:

Jan Kowal ski 1980-01-01
Henr yk Nowak 1982-03-03

Oczywiscie kazdej osoby powinny byreprezentowane w aplikacji w postaci instanciji
wiasnej klasy Person.

Dane wejciowe powinny by zapisane w kilku kolekcjach:

1.

Posortowanej po imieniu;

2. Posortowanej po nazwisku, imieniu i dacie urodzenia
3.
4. Kolekcji umaliwiajacej szybki dosfp do rekordu po dacie urodzenia

Posortowanej po dacie urodzenia;

wprowadzonej w postaci typu java.util.Dategdb w postaci java.lang.String w
formacie YYYY-MM-DD.

Aplikacja powinna posiadanterfejs graficzny sktadagy sk z:

pola tekstowego (JTextField) uiioviajacego wprowadzenigiezki do pliku;

listy (JList) lub tabeli (JTable) prezemiogj wybram kolekcg — przejczanie
migdzy kolekcjami mee by zrealizowane w dowolny sposéb — np. za pamoc
menu wyskakujcego (JPopupMenu), przyciskow (JButton), listy quzanej
(JComboBox).



5 Zadanie V — kolekcje c.d. (14 XI 2011/17 X1 2011)

Stworz aplikagj wielowgtkowa opartg o architektug zlecajcy-ustuga Kequestor-
service). Watki klienckie (equestor threads) umieszczaj w kolejce zadania
realizowane przez atki ustug Gervice threads). Ustugi pobieraj zlecenie z kolejki,
realizup je, a nasfpnie umieszczajw kolejce z tym samym priorytetem, z ktorym
zostalo zapisane w kolejce przez zleceniodawoniewa uzytkownik powinien mié
mozliwos¢ przypisania zlecanym zadaniom priorytetow, razanie powinno by
oparte o klas PriorityQueue.

Przyktadowym zadaniem realizowanym przeztkiv ustugowe mee by dodawanie
dwéch wartdci. Zlecenie takiego zadania powinno zawdedava sktadniki dodawania,
ktGre powinny zostauzupetnione o sugndodawania w zadaniu zrealizowanym.

Aplikacja powinna posiada interfejs graficzny skiladagy si z listy (JList)
reprezentujcej kolejke zada — lista powinna b§ okwiezana po kadym: (1) dodaniu
zadania do kolejki, (2) uswuiu zadania z kolejki. Kale zadanie powinno mie
unikalny identyfikator oraz status umiwviajacy stwierdzenie, czy jest to zadanie
zlecone, czy zrealizowane przez ustug



6 Zzadanie VI — refleksja (21 XI 2011/24 XI 2011)

Jedy z dobrych praktyk podczas tworzenia oprogramowajeist hermetyzacja
(encapsulation) magca na celu ukrycie zhwnas¢ implementacji przed aytkownikiem

— programisf korzystajcym z APIl. Wad hermetyzacji jest brak nibwosci

weryfikacji poprawnéci dziatania ukrytej funkcjonaldoi za pomog testéw
jednostkowych.

Sposobem na uzyskanie do prywatnyclprivate), chronionych frotected),
pakietowych-prywatnych package-private) sktadowych klas jestzaycie mechanizmu
refleksji.

Stworz klag reprezentujca numer PESEL (Powszechny Elektroniczny System
Ewidencji Ludndci) posiadajca:

- prywatry metod walidacyjp zgodnie z zasadami opisanymi @ w
http://pl.wikipedia.org/wiki/PESEL

— prywatrg metod ustalagca wartas¢ daty urodzenia na podstawie pierwszych 6-iu
cyfr numeru PESEL;

- prywatrg metod ustalagcag pte¢ — wartad¢ wyliczalng (enum) — na podstawie 10-€]
cyfry numeru PESEL.

Zweryfikuj poprawné¢ dziatania wymienionych metod za pomoctestow
jednostkowych wywotujcych metod za pomog refleks;i.



7 Zadanie VII — JavaBeans (28 XI 2011/1 XII 2011)

Stworz prosf aplikacg, ktorej interfejs graficzny aytkownika sktada si z 3 pol
tekstowych umieszczonych jedno pod drugim. Wszgstki wymienionych pdl
tekstowych aplikacji powinny unibwia¢ uzytkownikowi wprowadzenie wgkznie
liczb catkowitych.

Pole tekstowe nr 1 powinno dagvanazliwos¢ okreslenia maksymalnej wargoi réznicy

odejmowania zawarfci pola nr 3 od pola nr 2. W przypadku, gdy po aneavartgci

pol 2 lub 3 rénica ta jest zbyt dia ostatnio wprowadzona przezytkownika zmiana
jest automatycznie wycofywana oraz prezentowany lokat, ze r&nica medzy

wartasciami pol 2 i 3 przekracza dozwolony limit. Brak relenia wartdci pola
tekstowego 1 powinno wka® sie z wyczyszczeniem wardoi pol 2 i 3 oraz
zablokowaniem madiwosci ich edycji.

Twoja aplikacja powinna gy stworzona zgodnie z zasadami wzorca projektowego
Model-View-Controller i w oparciu 0 mechanizm JaeaBs. Model aplikacji powinien
skltad& sic z 3 wiaciwosci liczbowych. Pola tekstowe powinny dywidokiem
prezentuyjcymi biezace wartdci wspomnianych wikiwosci. Zmiana wartéci
ktdregokolwiek z pol powinna wyzwalakontroler probujcy odpowiednio zmieki
wartasci whasciwosci. Wymuszenie ograniczenia naznice wartasci pél 2 i 3 powinno

by¢ realizowane za pomgenechanizmu wetowania JavaBeans.



8 Zzadanie VIl — adnotacje (5 XIl 2011/8 Xl 2011)

Stworz prost aplikacg demonstrujcg wykorzystanie adnotacji dagnych w Java™ w
czasie wykonania.

Interfejsem graficznym aplikacji powinna dyabela (JTable) baziga na modelu
zgodnie z paradygmatem MVC. Model powinien d&kaé kolejncg¢ kolumn na
podstawie wartei wtasciwosci index(), ktérym powinna kiyopatrzona kada metoda
dostpowaget klasy, ktorych instancjeggprezentowane w tabeli.

W celu zapewnienia wydajéa wykreslania (ender) tabeli naley zadb&, by dla
kazdego typu elementéw tabeli kolefigdkolumn byta ustalona jednorazowo — w trakcie
tworzenia pierwszego modelu w oparciu o dany tygdNpuszczalne jest okianie
indeksu kolumny na podstawie refleksjizdarazowo w trakcie wykiania komorek
tabeli.

@Ret enti on( Ret enti onPol i cy. RUNTI ME)
public @nterface Col umMetadata {

int index();
public class Person {

@Col utmMet adat a(i ndex=0)
String getFirstName() { ... }

@Col utmMet adat a( i ndex=1)
String getLastNane() { ... }

@Col utmMet adat a( i ndex=2)
String getBirthDate() { ... }

}

W trakcie tworzenia modelu naleoczywgcie zweryfikowa, czy wartdci wiasciwosci
index() (1) g unikalne.

Trudniejsa wersp zadania jest weryfikacja, o ktérej mowa paey na etapie
kompilacji za pomog Annotation Processing Tool. Realizacja zadania ersw
trudniejszej wraz z zapewnieniem petnej automajyzaocesu budowy za pomgc
Apache Ant™ umgliwia uzyskanie dodatkowych 10 pkt.

Kolejnym utrudnieniem, i jednocgeie usprawnieniem rozwzania byloby
generowanie klasy modelu tabeli na podstawie smablav trakcie kompilaciji.
Realizacja najtrudniejszego wariantu zadania wraaummatyzagj kompilacji za
pomog Apache Ant™ uprawnia do uzyskanigznie 30 pkt.



