
Zad 1 (10 pkt.) 

 

Napisz klasę Książka. Klasa ta powinna posiadad następujące pola klasowe: 

 Autor 

 Tytuł 

 Rok wydania 

 Liczba stron 

 Status mówiący, czy książka jest dostępna czy nie (np. bibliotece) 

Klasa powinna posiadad odpowiedni konstruktor wypełniający pola klasowe. 

Dodatkowo klasa powinna posiadad funkcje: 

 Zwracającą rok wydania 

 Wypisującą na ekran tytuł książki 

 Wypisującą na ekran wszystkie informacje o książce 

 Pozwalającą na zmianę statusu książki 

 

Zad 2 (5 pkt.) 

Napisz program, który policzy średnią wartośd wpisanych przez użytkownika liczb. Użytkownik 

wpisuje liczby kolejno do momentu wpisania słowa „KONIEC”. Przed zamknięciem program powinna 

zostad wypisana wartośd średnia. 

 


