Sieci Komputerowe 2 / Cwiczenia 10

Opracowal: Konrad Kawecki <cogi@pjwstk.edu.pl>

Tematyka
Ruting statyczny, kontynuacja. Interfejsy wirtualne. Standardowe trasy rutingu.
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llustracja 1: Projekt sieci

llustracja 1 przedstawia projekt sieci, ktorym zajmiemy si¢ na naszych ¢wiczeniach.

Dodatkowo na kazdym z ruterow skonfigurujemy interfejs wirtualny (opis ponizej) symulujacy
podtaczenie do sieci lokalne;.

Adresacja IP
Grupa 1
Pula adresow: 192.168.10.0/23

LANTI — 60 komputerow
LAN2 — 30 komputerow
LAN3 — 20 komputerow

Grupa 2
Pula adresow: 192.168.20.0/22

LANI1 — 500 komputeréw
LAN2 — 100 komputeréw
LAN3 — 60 komputerow
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Grupa 3
Pula adresow: 192.168.30.0/21

LANI1 — 1000 komputerow
LAN2 — 200 komputeréw
LAN3 — 100 komputeréw

Grupa 4
Pula adresow: 192.168.40.0/24

LANTI — 30 komputerow
LAN2 — 10 komputerow
LAN3 — 30 komputerow

Polaczenia pomiedzy ruterami szkieletowymi:

C1-C2:10.0.0.0/30
C2-C3:10.0.0.4/30
C3-C4:10.0.0.8/30
C4 —-C5:10.0.0.12/30
C5—-C6:10.0.0.16/30

Interfejsy wirtualne

Aby utworzy¢ interfejs wirtualny, w trybie konfiguracji, wykonujemy polecenie:

interface loopback numer interfejsu

Standardowe trasy rutingu

Aby doda¢ standardowa trasg¢ rutingu wykonujemy polecenie:
ip route 0.0.0.0 0.0.0.0 next hop
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