Zadanie programistyczne 1: UDP Pinger
Termin oddania zadania: 10 listopada 2005
Maksymalna ilo$¢ punktéow: 3

Nalezy napisa¢ dwa programy: klient 1 serwer, ktore porozumiewaja si¢ za pomoca UDP.
Klient wysyta datagram UDP, a serwer w odpowiedzi odsyla ten sam datagram do
klienta. Oba programy powinny dziata¢ z linii komend, a nie graficznie, 1 powinny
przyjmowac jako argumenty adresy IP oraz porty (serwer: port, na ktorym ma dziata¢, a
klient: port na ktorym ma dziala¢ oraz adres IP i port serwera). Serwer moze dziata¢ na
dowolnym porcie dostgpnym dla proceséw bez uprawnien administratora. Klient moze
przyjmowac opcje, ktore steruja komunikacja podobnie, jak dla programu ping.

Obowiazuja zasady dotyczace plagiatow, okreslone w regulaminie przedmiotu,
dostepnym na portalu EDU.



