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Maksymalna ilo$é punktéw do zdobycia: 7 (5 za www + 2 za proxy)

Zadanie programistyczne 2: Wielowgtkowy serwer WWW

Nalezy zaimplementowa¢ wielowgtkowy serwer WWW w Javie, korzystajacy
wytacznie z gniazd TCP (nie z bibliotek Javy implementujacych protokdit
HTTP). Serwer ma implementowaé metode GET protokoitu HTTP/1.0. Serwer
powinien sktada¢ sie 2z gitdédwnego watku, ktdéry nastuchuje na gidwnym
gniezZdzie, oraz uruchamia odrebne watki do obstugi zadan. Kazde zadanie
powinno zosta¢ obsituzone przez oddzielny watek, ktéry po obsitudze
zadania zamknie potaczenie TCP. Serwer powinien wspdipracowaé ze
standardowa przegladarka WWW (np. Mozilla). Serwer moze dziataé na
dowolnym porcie na adresie localhost. Dodatkowym parametrem serwera
powinna by¢ $ciezka dostepu do katalogu zawierajacego udostepnione
pliki. Serwer powinien poprawnie obsitugiwa¢ Dbitedne zadania HTTP,
zwracajac odpowiednie komunikaty. Powinien jak najwierniej
implementowa¢ standard HTTP/1.0 (RFC 1945).
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Dodatkowo zaimplementuj wielowatkowy serwer pr@xy, ktory
posdredniczytby w przesytaniu informacji pomiedzy przegladarka, a
wtasciwym serwerem www, bez zZadnego cache-wania informacji. Serwer
proxy powinien poprawnie przesyiaé¢ zadania klientdw, zawartos$é stron 1
informacje o Dbledach. Po odpowiednim skonfigurowaniu przegladarki
(adres serwera proxy 1 numer portu), przesytanie informacji powinno
przebiegaé zgodnie z ponizZzszym scenariuszem: Zaitdzmy, ze naszym
komputerze uruchomione sa trzy przegladarki - P1,P2 i P3.

przegladarki (P1,P2,P3) proxy WWW

P1 Zzada przestania strony A

proxy zada przestania strony|A

przesytana strona A

strona A przesylana do P1
P2 7ada przestania strony B

| proxy zada przestania strony |B

proxy zada przestania strony|C

przesytana strona C

P3 Zada przestania strony C

strona B przesylana do P2

strona C przesylana do P3




Poprawny projekt powinien zawieraé:

- pliki Zzrddiowe (java)

- pliki wykonywalne (class, wzglednie jar)

- plik HowTo.txt, o formacie jak ponizej

- dodatkowo, przy nagidéwku kazdej funkcji i kazdej klasy powinien by¢ kroétki
komentarz, w ktdérym nalezy zamiedcié¢ informacje o przeznaczeniu danej klasy i
funkcji (mozna to zrobié¢ rdéwniez w javadoc-u)

- projekt powinien by¢ spakowany (najlepiej zip) 1 nazwany zgodnie ze wzorcem
YYY SXXXX ZZzZZ.ZIP, gdzie:

YYYy - plerwsze trzy litery nazwiska prowadzacego
XXXX - numer indeksu studenta
ZZZZ — numer grupy

Format pliku HowTo.txt:

autor:

numer indeksu:
grupa:
przedmiot:

Zawartosé projektu:
Ping. java - kroétki opis zawartosci pliku
Ping.class - krétki opis przeznaczenia pliku

Paramtery programu Ping.class:
E:\>java Ping

Sposdéb uzycia: java Ping [-t] [-a] [-n liczbal] [-1 rozmiar] [-f] [-1 TTL] [-v TOS]
[-r liczba] [-s liczba] [[-] lista_hostdéw] | [~k lista_hostdéw]]
[-w limit_czasu] lista miejsc docelowych
Opcije:
-t Odpytuje okres$lonego hosta do czasu zatrzymania.
Aby przejrzeé statystyki i kontynuowad,
nacisnij klawisze Ctrl+Break.
Aby zakonczyé, nacisnij klawisze Ctrl+C.
-a Tiumacz adresy na nazwy hostdw.
-n liczba Liczba wysylanych powtdérzen zadania.
-1 rozmiar Rozmiar buforu transmisji.
-f Ustaw w pakiecie flage "Nie fragmentuij".
-1 TTL Czas wygas$niecia.
-v TOS Typ usitugi.
-r liczba Rejestruj trase dla przeskokdw.
-s liczba Sygnatura czasowa dla przeskokodw.

-j lista_hostdéw Swobodna trasa zrdédiowa wg listy lista_hostéw.

-k lista_hostéw Scisle okredlona trasa zrédiowa wg listy lista_hostéw.

-w limit_czasu Limit czasu oczekiwania na odpowiedZ (w milisekundach).
Przyktadowe sposoby uruchomienia:

java Ping localhost - krotki opis

java Ping -n 100 -1 1 -1 9 www.wp.pl - krétki opis




