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Zasady

Termin obrony projektow: 25-26.04.2019 r. podczas zaje¢ swojej grupy
W ocenie projektu poza praktyczng i merytoryczng poprawnoscig bedzie brana
réwniez pod uwage jakos¢ i czytelnos¢ napisanego przez Panstwa kodu. [2p]

e Projekt powinien zosta¢ zaimplementowany z uzyciem natywnych narzedzi Android
SDK (w dowolnym wariancie jezykowym: kotlin lub java)

Dusigrosz

Utworz aplikacje do zarzadzania dtugami Twoich znajomych.
Aplikacja bedzie zawierata 3 ekrany:
1. Ekran listy dlugéw:
) Na ekranie wyswietlana bedzie lista dtuznikéw. Dla kazdego dtuznika widoczna
bedzie informacja z nazwa osoby, oraz dtugiem jaki zaciggneta. [1p]

° Lista dtuznikow zapisywana powinna by¢ w lokalnym systemie plikow pod
postacig lokalnej bazy danych (sqlite lub podobne) [3p]

° Wybor elementu listy umozliwi jego edycje, a dtuzsze przytrzymanie spowoduje
alert z zapytanie o umorzenie dlugu. Jesli uzytkownik zatwierdzi umorzenie -
dtuznik znika z listy wraz z diugiem. [2p]

° Ekran powinien zawiera¢ rowniez przycisk umozliwiajacy dodanie nowego
dtuznika oraz sume wszystkich dtugow. [1p]

2. Ekran dodawania/edycji dtuznika - uruchamia sie w nastepstwie klikniecia przycisku
dodajacego dtuznika lub w przypadku edyciji istniejgcego dtuznika na liscie.
° Ekran ten umozliwia nadanie/zmiane nazwy dtuznika oraz jego diugu.

° Przycisk zapisujacy dokonane zmiany lub wycofujgcy zmiany (w przypadku
préby wycofania zmian dokonanych na istniejgcym wpisie powinien réwniez
zosta¢ wyswietlony alert potwierdzajacy.[2p]

) Ekran ten powinien rowniez zawiera¢ przycisk umozliwiajgcy wykonanie
symulacji sptaty dtugu oraz przycisk powiadomienia diuznika o dtugu.
(udostepnienie informac;ji tekstowej w dowolnej aplikacji to umozliwiajgcej np:
SMS) [2p]

3. Ekran symulacji - uruchamia sie w momencie wybrania symulaciji sptaty dtugu.
Uzytkownik moze w nim ustali¢ predkos¢ sptaty dtugu (ilos¢ ztotych na sekunde) oraz
procent prowizji.

° Ekran zawiera informacje o dtuzniku i jego dlugu w postaci tekstowej oraz
przycisk do uruchomienia symulaciji.

Tres¢ projektu wzbogacona o pogladowe kryteria oceniania. Nalezy pamietaé. ze finalna
ocena nalezy do prowadzacego ¢wiczenia.
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° Uruchomienie symulacji powoduje co sekundowe zmniejszenie wartosci dtugu o
warto$¢ podang w polu “predkos¢ sptaty dtugu” po czym do pozostatej kwoty
dtugu dolicza odsetki obliczone na jej podstawie.[1p]

° Symulacje mozna zatrzymac¢ w dowolnym momencie lub w momencie
catkowitego sptacenia diugu. Wtedy zostaje wyswietlona dodatkowo informacja
ile odsetek w sumie musiat zaptacic¢ dtuznik zeby spfaci¢ dtug z podanymi
parametrami. [1p]

Aplikacja powinna posiada¢ jakas$ szate graficzng (np: ikony zamiast tekstu na przyciskach
oraz logo na ekranie listy) [2p]

Aplikacja powinna implementowaé ContentProvider udostepniajacy dane o diuznikach dla
innych aplikacji, ktére tymi danymi bedq zainteresowane. [3p]

Tresc¢ projektu wzbogacona o pogladowe kryteria oceniania. Nalezy pamietaé. ze finalna
ocena nalezy do prowadzgcego ¢wiczenia.




