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[1 pkt.] Utworz program wyswietlajacy jako pierwszy i ostatni komunikat odpowied-
nio poczgtek i koniec. Nastepnie pomiedzy tymi poleceniami utworz dziesiecioelemen-
towsa tablice i odwotaj sie do elementu o indeksie 15. Zapewnij, aby pomimo btedu
program osiagnal i wyswietlit ostatni komunikat (koniec).

[1 pkt.] Utworz program wyswietlajacy jako pierwszy i ostatni komunikat odpo-
wiednio poczgtek i koniec. Upewnij sie ze na dysku C w katalogu glownym nie ma
pliku 1.txt, nastepnie utworz obiekt klasy FileInputStream podajac jako parametr
Sciezke C:\\1.txt. Zapewnij aby pomimo btedu program osiggnal i wyswietlit ostatni
komunikat (koniec).

[1 pkt.| Zdefiniuj trzy metody, z ktérych kazda podniesie inny wyjatek:

e podniesArraylndexOutOfBoundsException();
e podniesFileNotFoundException();

e podniesException(), z komunikatem zla jednostka.
Obstuz wszystkie mozliwe wyjatki w stosownej klauzuli catch

[1 pkt.] Utworz klase Rakieta, zbudowana z pol: String nazwa i int wagaPaliwa,
konstruktora inicjujacego pola oraz nastepujacych metod: zatankuj - tadujaca losowa
ilo§¢ paliwa, oraz start - rozpoczynajaca procedure startowa. W ramach kontroli
przedstartowej metoda start sprawdzi stan paliwa i jezeli jest on mniejszy niz 1000,
podniesiony zostanie wyjatek Exception z komentarzem ’start anulowany - za mato
paliwa’.

[1 pkt.] Utworz plik tekstowy i wpisz do niego ciag znakow ’Ala ma kota, a kot ma
Ale’. Nastepnie wezytaj caty ten tekst do jednej zmiennej typu String i wyswietl na
ekranie.

[1 pkt.] Utworz program sprawdzajacy, czy w pliku pierwsze.txt znajduja sie wy-
tacznie liczby pierwsze, gdzie przez liczby rozumiemy ciagi cyfr oddzielone znakami
biatymi.
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