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I. Wykorzystujac strumient dostarczony przez System. in przypisz go do zmiennej InputStream]
strumienWe, a nastepnie wykorzystujac metode read () odczytaj z niego pojedyncza
wartosc.

IT. Wykorzystujac opracowana w poprzednim zadaniu metodyke, wprowadz wszystkie
wartosci jakie pojawia sie w strumieniu wejscia i wyswietl je na konsoli w postaci
wartosS¢ char - kod.

ITI. Przygotuj klase MojSkaner, ktora bedzie miata:

e zadeklarowane jedno pole typu InputStream;
e konstruktor przyjmujacy parametr InputStream,;

e metode String odczytajSlowo(), gdzie stowo jest oddzielone dowolnym zna-
kiem biatym;

e metode String odczytajlLinie() — odczytujaca jedna linie tekstu;

e metode int odczytajliczbeCalkowita() — odczytujaca wprowadzona liczbe
catkowita;

e metode int odczytajDodatnialiczbeCalkowita() throws Exception pod-
noszaca wyjatek z komunikatem Liczba nie jest dodatnia.

IV. Rozbuduj omawiang na wyktadzie klase Tree tak aby proba zerwania Owoc nim
przyjdzie wiosna, skutkowala podniesieniem wyjatku z komunikatem "Too sooooon
Studencie".

1z1



