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[1 pkt.] Dana jest dwuwymiarowa tablica zmiennych typu double opisujaca poloze-
nie punktu w przestrzeni, oraz taka sama dwuwymiarowa tablica obrot:

double [|[]| punkt = {
{1},
{0},
{0}

}s

double [|[| obrot = {
{0,-1, 0},
{1, 0, 0},
{0, 0,1}

}s

double [|[| rezultat = new double|[3][1];

Wykonaj operacje wyliczenia wartosci tablicy rezultat przyjmujac ze wynikiem ele-
mentu 0,0 jest suma mnozeri elementéw z zerowego wiersza tablicy obrot z elemen-
tami z zerowej kolumny tablicy punkt.

[1 pkt.] Utworz dwuwymiarowa tablice kwadratowa o pseudolosowej liczbie elemen-
tow typu char i wypelnij ja wartosciami ’a’ i '’ w dowolny sposéb. Nastepnie wypisz
na ekran wszystkie stowa “ala” jakie znajda sie w tej tablicy.

[1 pkt.| Napisz program, ktory utworzy tablice N x N elementowa i wypelni warto-
Sciami, tak aby kolejne obrecze mialy coraz mniejsze wartosci.
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0000000000
0111111110
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0123333210
0123443210
0123443210
0123333210
0122222210
0111111110
0000000000

. [1 pkt.] Utworz i wypelnij losowymi wartosciami, dwuwymiarowsa tablice zmiennych

typu byte o rozmiarze N na M, gdzie N # M. Nastepnie znajdz w tej tablicy element
o najmniejszej wartosci i wyswietl na konsoli jego indeksy.

[1 pkt.] Utworz jednowymiarowa tablice o nieparzystym rozmiarze wiekszym od 3, a
nastepnie wypetnij ja wartosciami liczbowymi malejacymi, tak aby srodkowy element
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byl réwny 0. Nastepnie utworz dwuwymiarowa tablice szarpana, tak aby elementy
z tablicy jednowymiarowej bylty pierwszymi wartosciami (elementami w kolumnie 0)
wszystkich wierszy, a kolejne wartosci liczbami zbiegajacymi do 0.
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