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¢éwiczenia 15 27 Listopada 2017

[1 pkt.] Utworz bezrezultatowa metode wypisujaca na ekranie kwadrat z naprzemien-
nie wystepujacych znakéow x i o. Pierwszy argument tej metody bedzie okreslat ilog¢
znakow w boku kwadratu, natomiast drugi od jakiego znaku nalezy rozpoczaé¢ wypi-
sywanie.

[1 pkt.] Przygotuj dwuwymiarowa tablice zmiennych typu char zawierajaca wyloso-
wane znaki z przedziatu ’a’ do ’z’. Nastepnie napisz metode sprawdzajaca czy na
krawedziach (skrajnych wierszach i kolumnach) tej tablicy wystepuja znaki takie, ze
sasiadujace trzy elementy sa od siebie coraz wicksze.

|1 pkt.] Utworz metode jestRowna sprawdzajaca czy dostarczone jako argumenty
dwie dwuwymiarowe tablice

e maja takie same wymiary m x n,

e spelniajg warunek ze a;; = b;; dlai=0,....m—-1ij=0,...,n—1

Metoda zwroci rezultat w postaci wartosci logicznej true tylko gdy oba powyzsze sa
spelnione jednoczesnie.

[1 pkt.] Utworz program losujacy 10 par liczb rzeczywistych z przedziatu 0 — 100.
Utworz metode wyliczajaca srednig wszystkich par, a nastepnie wyswietlajaca tylko
te pary liczb ktorych pierwsze liczby beda mniejsze od sredniej a drugie wicksze.
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