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Dana jest tablica zdefiniowana jak nastepuje:

String|[| slowa = {
||A1a|| , ||kota'| , ||ma" , Hma“ , "aH , ||kot n , ||Ale||

i

Napisz program, ktory wypisze na ekranie Ala ma kota a kot ma Ale wykorzystujac
tablice slowa.

Dana jest tablica zmiennych typu char przechowujaca ciag znakéw “Ala ma kota”.
Napisz program liczacy ile razy w tablicy wystapita litera ’a’.

Utworz trzy tablice zmiennych typu int o losowych rozmiarach i wypetnij je loso-
wymi warto$ciami. Nastepnie utworz tablice, ktorej elementami beda przygotowane
wczedniej tablice. Wyswiet]l wszystkie wylosowane wartosci wykorzystujac utworzona
tablice dwu wymiarowa.

. Utwoérz dwuwymiarows tablice o rozmiarach 8 X 8 1 wypelnij ja losowymi warto$ciami

z przedziatu od 0 do 10. Nastepnie sprawdz czy na przekatnych tej tablicy (lacznie)
wystepuja przynajmniej 3 takie same liczby.

[1 pkt.] Dana jest nastepujaca tablica znakow:

char [|[] tab = {
{’S’,’a’,’m’,’s’,’u’,’n’,’g’},
{’N’,’o’,’k’,’i’,’a’},
{’A’,’p’,’p’,’l’,’e’},
{’B’,’1’,’a’,’c’,’k’,’B’,’e’,’r’,’r’,’y’},
{’A’,’l’,’c’,’a’,’t’,’e’,’l’},
{787’;07771.17’73/.7}7
{7J7770777177717,7a7}

}s
Utworz program sprawdzajacy, ktore z nazw umieszczonych w powyzszej tablicy:

e zawieraja przynajmniej dwie takie same litery,
e suma wszystkich znakéw w stowie jest wieksza niz 255,
e zawiera przynajmniej jeden znak i,

e zawiera przynajmniej dwa takie same znaki.
Nastepnie wypisz nazwy spelniajace przynajmniej 3 z powyzszych warunkow.

Utworz dwuwymiarows tablice zmiennych typu int o rozmiarach 10 na 10 i wypelnij
ja losowymi liczbami. Nastepnie posortuj rosnaco kazdy wiersz tej tablicy.

VII. Utworz gre “Kotko i krzyzyk”, pozwalajaca na rozgrywke pomiedzy dwoma graczami

na tym samym komputerze.
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