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Zdefiniuj klase Ciastko z polami:

e Dzem smak,
e double waga.

Utworz konstruktor inicjujacy te pola i metode show () wyswietlajaca stan wszystkich
pol ciastka.

Zdefiniuj klase FabrykaCiastek implementujaca statyczna metode przygotuj. Me-
toda ta bedzie przyjmowac¢ jako parametr wartos¢ typu int okreslajaca jaki rodzaj
ciastek nalezy produkowaé, a zwracac obiekt reprezentujacy to ciastko. Jezeli ciastko
okreslonego typu bylo juz produkowane w tej fabryce, nalezy zwréci¢ jego obiekt. W
przeciwnym przypadku metoda przygotuj poprzedzi zwrdcenie obiektu jego fabry-
kacja.

Utworz klase Kontener zawierajaca:

e pole Ciastko ladunek,
e pole double masaladunku,
e pole int dniPrzydatnosci,
e konstruktor — inicjujacy pole dopuszczalng masa tadunku,
e metode — zataduj przyjmujaca argumenty:
— Ciastko,
— dniPrzydatnosci - przypisujaca ile dni ciastka moga by¢ przechowywane;
e metode sprawdzPrzydatnosc — zwracajaca warto$¢ logiczna czy produkt nadaje

sie jeszcze do spozycia.

Utworz klase Magazyn przechowujaca Kontenery w piecioelementowej tablicy, oraz
implementujaca metody przyjmijKontener i wydajKontener, ktore beda dziataly
zgodnie z zasada pierwszy wprowadzony, ostatni wyjety.

Przedstaw przyktad pokazujacy poprawne dzialanie magazynu.

Zadbaj aby kontenery przechowywane w magazynie zawsze pouktadane byly w ko-
lejnodci ilosci dni przydatnosci produktu.
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