PPJ

¢éwiczenia 14 24 Listopada 2017

[. Utworz bezrezultatowa funkcje show przyjmujaca parametr typu int, ktoérej celem
bedzie wys$wietlenie na ekran dostarczonej wartosci. Dziatanie utworzonej metody
przedstaw w programie.

I1. Dana jest zmienna typu int o wartosci 5 i nazwie wrt. Napisz bezrezultatows funkcje
modifyValue przyjmujaca jako parametr zmienna typu int. Zadaniem funkcji bedzie:

e wyswietlenie wartosci dostarczonej zmiennej,
e modyfikacja zmiennej przez zapisanie w niej wyniku mnozenia przez 5,

e wyswietlenie warto$ci zmodyfikowanej zmiennej

Utworz program wyswietlajacy stan zmiennej wrt przed i po wywotaniu funkcji
modifyValue.

Jaki jest powdd uzyskanego rezultatu?

ITI. Dana jest tablica zmiennych typu char przechowujaca napis Ala ma kota. Napisz
metode, ktora policzy ile razy wystapily znaki sktadajace sie na ciag dostarczony
jako argument.

IV. Zaktadajac ze tablica dwuwymiarowa ma rozmiar z kolumn na y wierszy napisz
metody:

e display — wysSwietlajaca w konsoli wszystkie elementy dowolnej tablicy dwu-
wymiarowej dostarczonej jako argument

e void fillRow(int[][] tab, int row, int val) —wypekliajacg wskazany rzad
row wartoscig dostarczona jako parametr val;

e void fillCol(int[][] tab, int col, int val) — wypelniajaca wskazana ko-
lumne col wartoscia val;

e void fillRowFromTo(int[][] tab, int row, int from, int to, int val)
— przypisujaca wartosci val w rzedzie row od elementu from do elementu to;

e void fillColFromTo(int[][] tab, int col, int from, int to, int wval)
— przypisujaca warto$ci val w kolumnie col od elementu from do elementu to;

Wykorzystujac przygotowane narzedzia utworz program wypelniajacy tablice 20 x 20
wypelniona zerami, a nastepnie wypetnij tablice tak aby utworzyta wzor spirali jak
na rysunku ponizej:
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