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[1 pkt.] Utworz klase Drzewo z polami boolean wiecznieZielone, int wysokosc
oraz String przekrojDrzewa, nastepnie zaimplementuj konstruktory inicjujace pola
i metode String toString() wypisujaca na konsoli informacje o drzewie.

[1 pkt.] Utworz klase DrzewoIglaste dziedziczaca po klasie Drzewo, oraz definiujaca
pola int iloscIgiel i double dlugscSzyszki. Nastepnie przygotuj konstruktor
inicjujacy wszystkie pola oraz metode String toString() wypisujaca na konsoli
informacje o drzewie wraz z wartosciami pél opisujacych drzewo iglaste.

Utworz klase DrzewoLisciaste dziedziczaca po klasie Drzewo, oraz definiujaca pole
int ksztaltLiscia i metode String toString() wypisujaca na konsoli wszystkie
informacje o drzewie.

Utworz klase DrzewoOwocowe dziedziczaca po klasie DrzewoLisciaste, oraz definiu-
jaca pole String nazwaOwoca, podobnie jak w poprzednich zadaniach uzupeltnij klase
o konstruktor i funkcjonalna metode toString.

[1 pkt.] Na koniec utworz program, ktory wypekni tablice Drzewo[] las drzewami
takimi jak: sosny, modrzewie, deby, osiki, morelowce czy Sliwy. Wykorzystujac me-
chanizm polimorfizmu wyswietl wszystkie informacje o wszystkich drzewach.

[1 pkt.] Na koniec zaimplementuj we wszystkich klasach metode zerwijOwoc. Jezeli
drzewo nie bedzie drzewem owocowym, przez co nie bedzie miato owocéw - podnie-
siony zostanie wyjatek DrzewoBezOwocoweException.
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