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¢éwiczenia b 16 Pazdziernika 2017

[1 pkt.] Utworz schemat blokowy algorytmu, ktéry dokona optymalnej i jednoznacz-
nej klasyfikacji zmiennej wrt do zbioréw:

e A=10,00)
e B=(—00,1]
e C'=10,1]

[1 pkt.] Utworz program, ktory zainicjuje zmienne typow long i float wykorzystujac
literaly dla tych typow.

[1 pkt.] Jaki bedzie rezultat operacji:

e przypisania do zmiennej typu char sumy zmiennych typu char i int,

e przypisania do zmiennej typu int sumy zmiennych typu int zmiennej typu
char,

e przypisania do zmiennej typu float sumy zmiennych typu float zmiennej typu
double,

e przypisania do zmiennej typu byte sumy zmiennych typu byte zmiennej typu
int.

[1 pkt.] Wprowadz z klawiatury wartos¢ liczbowa i zainicjuj nia zmienna typu byte o
nazwie wrt. Nastepnie utworz program, ktéry wypisze na ekran wartosci poteg dwojki
lub wartoéci 0, dla wszystkich bitow z ktorych sktada sie ta liczba. Przyktadowa dla
liczby 5 oczekiwany jest ciag wynikowy:
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[1 pkt.] Dana jest wartos¢ int ARGB zainicjowana wartoscia 370208, w ktorej zako-
dowano 4 kolejno nastepujacych po sobie (8 bitowe) sktadowe koloru poczynajac od
Alpha, przez Red, Green az po Blue. Napisz program wyswietlajacy na ekran wartosé
sktadowej Green.

[1 pkt.] Dany jest ponizszy fragment kodu:

byte x = 5
byte y = 10;
——————— z=x71Y;

Napisz program, ktory sprawdzi jakiego typu moze by¢ zmienna z (bledne linie wy-
komentuj).
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