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[1 pkt.] Utworz klase Kwadrat z polem bok. Zainicjuj pole w konstruktorze. Dodaj
metode show wyswietlajaca:
e pole powierzchni tego kwadratu,

e objetosé szeScianu zbudowanego na podstawie tego kwadratu
Przedstaw wykorzystanie tej klasy na przyktadzie.

[1 pkt.] Utworz klase Walec z polami promien i wysoko§é. Zainicjuj pola w konstruk-
torze. Dodaj metode show wyswietlajaca:
e pole powierzchni podstawy,

e objetosé¢ walca
Przedstaw wykorzystanie tej klasy na przyktadzie.

[1 pkt.] Zmodyfikuj klase Kwadrat tak aby wyswietlala rowniez dane walca umiesz-
czonego w bryle szeScianu zbudowanego na podstawie tego kwadratu.

[1 pkt.] Utworz klase Wyraz zawierajaca pole typu String i pole typu int. Bezpara-
metrowy koknstruktor tworzacy wyraz zainicjuje pola odpowiednio: pustym ciagiem
i wartoscia 0. Metoda dodajZnak(char) pozwoli na dopisywanie kolejnych znakow
do ciggu. Metoda toString() zwrdci ciag, a metoda length() zwroci ilosé znakow
W ciggu.

Dziatanie programu przedstaw na przyktadzie.
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