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¢éwiczenia 8 27 Pazdziernika 2017

Napisz program wyswietlajacy wartosci od 1 do 10. Wykorzystaj w tym celu petle.

Dana jest zmienna int wrt. Zmodyfikuj poprzedni program, tak aby wyswietlal war-
tosci bedace wynikiem mnozenia kolejnej wartosci zmiennej petli i zmiennej wrt.

Przedstaw program ilustrujacy podstawowsg réoznice pomiedzy petlami while i do-while.

Utworz program wyswietlajacy na ekran pierwsze 10 elementow szeregu geometrycz-
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Napisz program, ktory wykorzystujac petle utworzy trojkat sktadajacy sie z literatu
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. Przeanalizuj ponizszy kod i udziel odpowiedzi jaki bedzie rezultat wykonania go.

int x = 0;

while (x++ < 10) {}

String msg = x > 10 ? "Wieksze niz" : false;
System.out.println( msg + "," + x);

VII. Jaki bedzie rezultat ponizszego kodu:
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do {
int y = 3;
System.out.println(++y + " ");
} while(y <= 10);

VIII. Jaki bedzie rezultat ponizszego kodu:
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boolean wykonuj — true;
int res = 15, i = 10;
do {
i——;
if( i = 6)
wykonuj = false;
res — 2;

} while(wykonuj);
System.out.println(res);

1z1



