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¢éwiczenia 24 12 Stycznia 2018

I. Przygotuj klase Telefon z polami String interfejsKomunikacyjny, Color color.
Nastepnie przygotuj metode void zadzwon(String numer), ktora wyswietli na kon-
soli numer pod ktory dzwonimy.

II. Utworz klase Komorka dziedziczaca po klasie Telefon i dodajaca jako pole tablice
ostatnich 10 potaczen wykonanych z tego telefonu.

III. Utworz klase Smartfon dziedziczaca po klasie Komorka i dodajaca jako pole ta-
blice Osoba[] znajomi, gdzie klasa Osoba zawiera trzy pola: String imie, String
nazwisko, String numer.

IV. Zaimplementuj we wszystkich klasach metode void wyswietlHistoriePolaczen(),
ktora wyswietli:

e _brak historii” - jesli zostanie wywotana na rzecz obiektu klasy Telefon;

e liste ostatnio wybieranych numeréw np: ,,123-456-789” - jesli zostanie wywolana
na rzecz obiektu klasy Komorka;

e liste znajomych do ktorych ostatnio dzwonilismy w postaci ,,Jan Kowalski 123-456-789”
gdy osoba jest w tablicy znajomych lub sam numer w przeciwnym przypadku -
jesli zostanie wywotana na rzecz obiektu klasy Smartfon.

V. Utworz tablice przechowujaca elementy klasy Telefon i wypelnij ja wszystkimi rodza-
jami telefon6w. Nastepnie wykonaj przynajmniej 10 potaczen na kazdym z telefonow
z tablicy zapewniajac ze co drugi wybierany numer bedzie dzwonil do znajomego (z
listy 0oso6b w smartfonie). Na koniec wyswietl historie potaczen wszystkich telefonow.
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