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Ćwiczenia z Multimediów

Przetwarzanie obrazu

Majac ponizsze obrazy:
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Należy uzyskać takie obrazy:

Obraz sklada się z 2 osobnych warstw; plaza+ motocyklista
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Oraz:

Obraz sklada się z 2 osobnych warstw; motocyklista + ramka

[image: image4.jpg]



Etap 1:
Odblokowac warstwe – dwuklik na warstwie z motocyklista; znika obrazek klodki.

Usuwanie dywanu-green boxa :Magnetic Lasso, 

     Magic Wand Tool, 

     Filter –Extract (ALT+CTRL+X);

Image-Adjustment-Replace Color

Usuwanie pozostalosci po dywanie -> Erase Tool;

Selection –Modyfikacja krawedzi – Select-Modify-Border

Efekt -> warstwa  z motocylista, bez tla.
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Etap 2:

Usuwanie trawy  -Erase Tool

Zmiana koloru szyby Replace Color lub Magic Wand Tool+Paint Bucket Tool

Usuwanie resztek szumów – Erase Tool;Clone Stamp Tool (Alt+click), Patch Tool
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Etap 3 :

Korekta siedzenia – usuniecie zielonej poswiaty; usuniecie zielonej poswiaty z motoru–Clone Stamp Tool; Image – Adjustment –Replace Color
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Usuwanie odbijajacej się trawy z tlumika –Clone Stamp Tool, Image – Adjustment –Replace Color
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Usuniecie zmarszczek na twarzy–Clone Stamp Tool. Healing Brush Tool, Patch Tool; 

Dorysowanie wlosow – Clone Stamp Tool + brush;
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Tuning brzucha – usuniecie tluszczu – Filter Liquify + Clone Stamp Tool + Patch Tool
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Zmiana kolory motocyklu –Image Adjustment – Replace Color
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Etap 4:

Modyfikacja szyby: - przezroczysta; w lusterkach odbija się niebo bądź cokolwiek innego   -> Magic Wand Tool do selekcji szyby bądź lusterka; wyciecie i Wklejenie selekcji na nowa warstwe,edycja seleckcji - Ustawienie Opacity dla warstwy z szyba(60%-70%) ewentualnie  ustawienie mieszania warstw na –Multiply.
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Modyfikacja przedniego kola motoru-Clone Stamp Tool

Modyfikacja kolorow motocyklisty (kolor skory)

Etap 5:

Usuwanie ludzi – Clone Stamp Tool,Patch Tool
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Etap 4:

Wklejenie motocyklisty na rysunek z wydmami :Ctrl +T (przeskalowanie ), Z wcisnietym Shift-em – skalowanie proporcjonalne

Dodanie odpowiedniej perspektywy do motocyklisty ;Edit –Transform-Perspective

Modyfikacja kolorow nieba na bardziej nasycony (Image adjustment Contrast;Hue/saturation;Variations)

Dolaczenie cienia do obrazku-Klik na warstwie, prawym klawiszem – Blending Options

Nie mergowac warstw!!! 

Etap 5:

Duplikat rysunku – on_na_motorze_kopia.psd Na kopii :

Zmergowac warstwy

Dodanie Gradientu-Gradient Tool

Ramka-Eliptical Marquee Tool

Efekt Ramki –Feather-Elptical Marquee-Feataher 150 px - Inverse - Delete

Filter –Texture-Texturizer; Mosaic Tiles lub dowolny inny;

Ustawienie Levels calego obrazu

Uwaga:!!!!

Oddajemy 2 rysunki: pierwszy - bez ramki, bez polacznych warstw, drugi zawierajacy tylko jedna warstwe – motocyklista z ramka.

