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Cwiczenia z Multimediéw

Przetwarzanie obrazu - Photoshop CS2/CS3

Majac ponizsze obrazy:

Nalezy uzyska¢ w programie Photoshop nastepujacy obraz:

Nowy sklep
na pustyni

Obraz sktada sie z kilku warstw; m.in plaza, motocyklista, ramka, szyba



Pasek narzedzi w Photoshopie:
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Etap 1:

Otworzy¢ w Photoshopie plik ,,On_na_motorze.jpg” i za pomocg dwukrotnego klikniecia w warstwe

»Background” odblokowat ja.

Lack: [ & 3 & Fill: n

Usuwanie dywanu - green boxa

® 7a pomocg narzedzia zaznaczania Magic Wand Tool R nalezy usungé¢ maksymalnie duza
ilos¢ zieleni (Green box) za motocyklistg, dostosowujgc odpowiednig warto$¢ parametru

Tolerance.
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e Usuniecie zaznaczonej czesci za pomocg , delete”.
® (QOdznacz selekcje CTRL + D.

e Usun pozostatosci po dywanie za pomocg Erase Tool “,

e W efekcie powinnismy otrzymac warstwe z motocyklistg bez tta.

Uwaga:

Podczas pracy z dowolnym narzedziem do
zaznaczania, pomocne sg nastepujace skroty:
Shift — dodawanie zaznaczenia

Alt — odejmowanie zaznaczenia

Shift + Alt — czes¢ wspdlna zaznaczen




Etap 2:

Usuwanie trawy - Erase Tool.

e Mozesz zmieni¢ twardo$¢ pedzla na miekki, jeéli tego [ ] | [ e mﬂl
potrzebujesz, wtedy gumka bedzie bardziej miekka. i i e j %
¢ Nawiasy kwadratowe na klawiaturze [ ] stuzg do = m }2 }
powiekszania lub pomniejszania wielkosci pedzla/gumki. W‘ 7
® CTRL+ Z stuzy do cofniecia ostatniej operacji a CTRL+ALT+Z :.:, ———— I-n f; §
do cofania kolejnych operacji. r— : ;
e Wieksze powierzchnie trawy w srodku kola mozesz usungc o — A i E;

za pomocg magnetycznego lassa — Magnetic Lasso Tool ¥ lubza pomocg Magic Wand Tool

A | oraz odpowiedniej wartos$ci parametru Tolerance. Jesli tego potrzebujemy, pracujac z

Magnetic Lasso Tool ¥ , mozna po przez przytrzymanie Alt, przetgczad sie do narzedzia

Polygon Lasso Tool ?ﬂ, umozliwiajgcego rysowanie linii prostych.

Wygtadzanie selekcji: (Photoshop CS2)

e W celu wygtadzenia selekcji wykorzystaj z menu Select opcje Modify.

o Smooth wygtadza zaznaczong selekcje.

Feather... Alk+CErl+-D
o Border tworzy z selekcji powierzchnie Hie i Bordar
(ramke) o szerokosci wyrazonej w smaath. ..
pikselach. Grow Expand...
. Sirnilar
o Expand poszerza selekcje. Conkract, .,
o Contract zmniejsza j3.
o Feather stuzy do wtapiania (zmiekczenia krawedzi).
o Wyproébuj wszystkie funkcje i uzyj stosownie.
o W Photoshopie CS3 wszystkie te funkcje znajdujg sie w menu Select — Refine Edges.

o SPACIJA stuzy do przesuwania obrazka gdy jest on powiekszony.

Usuniecie zielonej poswiaty wokot skéry

o Zaznacza przezroczysty obszar warstwy z motocyklistg. W tym celu kliknij Magic Wand Tool

A | na biato-szarych kwadratach.



o Ustaw parametry Feather na 2-4 piksele i Border na 2-5 pikseli.

o Zaznaczong selekcje mozna za pomocg kursora przesung¢ o kilka pikseli w dét. Nastepnie

nalezy wcisngc¢ Delete.
Etap 3 :

o Usun zielone zabarwienia z ttumika, siedzenia oraz metalowych czesci motoru. W tym celu

zaznacz odpowiednie elementy za pomocg narzedzi zaznaczania (np. Magnetic Lasso Tool
ub Polygonal Lasso Too . Mozesz usungé poswiate poprzez wybranie Image —

¥ |ub Polygonal Lasso Tool ¥)). Mo: ¢ poswiat branie |
Adjustment -> Hue/Saturation i zmniejszy¢ warto$¢ Saturation.

o Usun zmarszczki na twarzy uzywajac narzedzia Patch Tool o Narzedzie to dziata

wygtadzajaco, wyrysuj ksztatt na zmarszczkach a nastepnie trzymajac nadal wcisniety przycisk

myszki przesun selekcje na obszar gdzie ich nie ma.

Dorysuj wtosy przy pomocy narzedzia Clone Stamp Tool =1 Kliknij lewym przyciskiem
myszki na obszarze, z ktérego chcesz pobierac kolor, trzymaj wcisniety przycisk i dodatkowo
wecisnij ALT. Pojawi sie celownik. Z tego miejsca (z wtosdw) bedziesz pobiera¢ kolor i

kopiowac go do innego miejsca.



o Dokonaj tuningu brzucha przy pomocy nastepujacych narzedzi:
o Menu ,Filter” -> Liquify
o Clone Stamp Tool &
o Patch Tool &

T s

o Zmien kolor motocykla za pomocg opcji w menu Image ->Adjustment-> Replace Color. Po

pobraniu koloru ikonka kroplomierza w = Belection
menu Replacement ustaw kolor, ktéry Z(2)2
chcesz uzyskaé. Pobierz kolejne odcienie Fueziness:

niebieskiego kroplomierzem z ikonkg plusika.

* Selection € Image

— Replacement

Hue: |m .




Etap 4: Modyfikacja szyby:

W lusterku/szybie powinno odbija¢ sie niebo badz cokolwiek innego. Po zaznaczeniu szyby/lusterka

za pomocg np. Magnetic Lasso Tool, usun jego wypetnienie, stwérz nowg warstwe CTRL+SHIFT+N i

wypetnij selekcje niebieskim kolorem przy pomocy Paint Bucket Tool &

Uczyn warstwe z lusterkami/szybg przezroczystg, za pomocg suwaka Opacity.

Layers Ghanrels "'ﬂ:.'aths"\ '«L'
INDrmaI _;I Crpacity
Lock: L] o 3+ @ Fill:

® -_?ﬂ Layer O

Bl

Mozesz zmienic tryb mieszania warstwy z lusterkami na Multiply lub Overlay z palety
Layers. Jesli Zle usunates szybe na poczatku pracy wczytaj jeszcze raz plik oryginalny z

motocyklistg i wytnij z niego TYLKO SZYBE.
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Etap 5: Usuwanie ludzi

Otworz plik ,,leba_wydmy” i usun z obrazka ludzi przy uzyciu Clone Stamp Tool & i Patch Tool .

Etap 6: Polaczenie dwoch obrazow

o Zaznacz caty obraz z motocyklistg Ctrl+A a nastepnie skopiuj i wklej obraz do obrazka z
wydmami Ctrl+C, Ctrl+V. Zauwaz, iz obrazek wkleit sie do osobnej warstwy. Nadaj jej
nazwe ,Motocyklista”.

o Przeskaluj motocykliste Ctrl+T. Jesli przytrzymasz Shift, skalowanie odbedzie sie
proporcjonalnie. Jesli nie widaé znacznikéw do skalowania pomniejsz rysunek.

o Dodaj odpowiednig perspektywe do motocyklisty. Menu Edit -> Transform ->
Perspective.

o Zmodyfikuj kolory nieba na bardziej nasycone. Stwérz selekcje a nastepnie skorzystaj z
nastepujacych narzeci

o Image -> Adjustment -> Brightness/Contrast.

o Image -> Adjustment -> Hue/saturation.

o Image -> Adjustment -> Variations.

o Dorysuj cien pod motocyklem. W tym celu nalezy stworzyé nowg warstwe Layer -
> New -> Layer. Miekkim pedzlem (czarnym kolorem) nalezy narysowac cien.

Przezroczystos¢ warstwy nalezy ustawic na ok. 50 %.



o Nastepnie nalezy stworzy¢ nowa warstwe i wypetnic ja kolorem R=83, G=104, B=122.
o Uzywajac lassa wytnij owalny obszar tak, aby ,,odkry¢” motocykliste pod warstwg. Nastepnie
uzyj Filter Blur —> Gaussian Blur o wartosci 70-170. Efekt powinien by¢ podobny do

ponizszego.

o Nastepnie nalezy stworzyé nowg warstwe korekcyjng wybierajgc z menu Layer —> New
Adjustment Layer —> Photo Filter. Umie$¢ warstwe na samej gérze! Ustaw parameter Color
na odpowiedni odcien niebieskiego tta.

o Na koniec nalezy zwiekszy¢ Density do 80 %

o Nastepnie nalezy utworzy¢ napis oraz dodac cienkie biate linie przy pomocy Line Tool N

o Na koniec nalezy skadrowac zdjecie.

Nie laczy¢ ze sobg warstw!!!




Nowy sklep
na pustyni

Efekt koncowy




