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1. Use Case
1.1 Diagram przypadkow uzycia z projektu na przedmiot PRI

Use Case Studio Muzyczne

skasuj pracownika

skasuj klienta

| pokaz liste pracownikow
[
pokaz liste kKigniow

Wiasciciel

pokaz wolnych rezyserow dawieku

anuluj rezerwacje

pokaz staz pracownika

wprowadz dane klienta

pokaz wynagrodzenie pracownika

Pracownik
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1.2 Szczegdtowy opis przypadku: Rezerwuj sale
1.2.1 Jezyk naturalny

1. Klient wprowadza swoje dane do systemu.
la. Brak klienta w bazie, przejscie do Rejestracji.
1b. Klient jest w bazie. Wybor metody rezerwacji.
2b.1. Klient wybral rezerwacje przez zasob.
2b.1. Wybor zasobu.
2b.1a. Klient wybiera rezerwacje przez zasob: sala.
2b.1a.1. Klient wybiera rezysera.
2b.1a.2. Klient wybiera termin rezerwacji.
2b.1a.2a. Brak mozliwos$ci rezerwacji w podanym terminie.
2b.1a.2a.1 Zmiana rezysera, powrot do pkt. 2b.1a.1.
2b.1a.2a.2 Klient rezygnuje z rezerwacji. Koniec przypadku uzycia.
2b.1a.3. Klient wybiera salg.
2b.1a.3a Brak odpowiedniej sali.
2b.1a.3a.1 Zmiana rezysera, powrot do pkt. 2b.1a.1.
2b.1a.3a.2 Klient rezygnuje z rezerwacji. Koniec przypadku uzycia.
2b.1a.4 Klient wybiera instrumenty.
2b.1a.4a Brak odpowiednich instrumentow.
2b.1a.4a.1 Zmiana rezysera, powrot do pkt. 2b.1a.1.
2b.1a.4a.2 Klient rezygnuje z rezerwacji. Koniec przypadku uzycia.
2b.1a.5 Zapisanie rezerwacji w systemie. Koniec przypadku uzycia.
2b.1b. Klient wybiera rezerwacje przez zasob: rezyser.
2b.1b.1. Klient wybiera salg.
2b.1b.2. Klient wybiera termin rezerwacji.
2b.1b.2a. Brak mozliwosci rezerwacji w podanym terminie.
2b.1b.2a.1 Zmiana sali, powrot do pkt. 2b.1a.1.
2b.1b.2a.2 Klient rezygnuje z rezerwacji. Koniec przypadku uzycia.
2b.1b.3. Klient wybiera rezysera.
2b.1b.3a. Brak odpowiedniego rezysera.
2b.1b.3a.1 Zmiana rezysera, powrot do pkt. 2b.1a.1.
2b.1b.3a.2 Klient rezygnuje z rezerwacji. Koniec przypadku uzycia.
2b.1b.4. Klient wybiera instrumenty.
2b.1b.4a. Brak odpowiednich instrumentow.
2b.1b.4a.1 Zmiana rezysera, powrot do pkt. 2b.1a.1.
2b.1b.4a.2 Klient rezygnuje z rezerwacji. Koniec przypadku uzycia.
2b.1b.5. Zapisanie rezerwacji w systemie. Koniec przypadku uzycia.
2b.2. Klient wybrat rezerwacje przez termin.
2b.3. Klient podaje termin rezerwacji.
2b.3a. Podany btedny termin, powrot do pkt. 2b.3.
2b.4. Klient wybiera potrzebne instrumenty.
2b.4a. Brak potrzebnych instrumentow.
2b.4a.1 Zmiana terminu rezerwacji, powrot do pkt. 2b.3.
2b.4a.2 Rezygnacja z rezerwacji. Koniec przypadku uzycia.
2b.5. Klient wybiera rezysera.
2b.5a. Brak rezysera.
2b.5a.1 Zmiana terminu rezerwacji, powrot do pkt. 2b.3.
2b.5a.2 Rezygnacja z rezerwacji. Koniec przypadku uzycia.
2b.6. Klient wybiera sale.
2b.6a. Brak Sali.
2b.6a.1 Zmiana terminu rezerwacji, powrot do pkt. 2b.3.
2b.6a.2 Rezygnacja z rezerwacji. Koniec przypadku uzycia.
2b.7. Zapisanie rezerwacji w systemie. Koniec przypadku uzycia.



1.2.2 Diagram aktywnosci

zarejestruj klienta

nie znaleziony

znajdz klienta

znaleziony

wybierz zaséb

wybierz metode rezerwacji

przez termin
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wybie
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brak sali
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brak instrumentu
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1.2.3 Diagram stanéw: Rezerwacja

rezerwacja

Larejestrowana

weeryfikacja telefoniczna j_l\f Weryfikacja ]

brak weryfikacji

Destepna
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1.2.4 Diagram Sekwencji
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2. Diagram klas

2.1 Ideowy diagram klas

Person

-personalData <}
-phoneNumber [1..*]

{overlapping}

1 Client Employee
-registerDate —/wc')rleme
-registerDate
% = s
Musician
-influence SoundDirector SoundTechnician
-perHourSalary
B ialit -salary oL*
" speciality -minSalary := 600 "
1. +sprawdz_dostepnosc()
<> +usun()
Reservation
-reservationFrom " 1
-reservationTo .
+anuluj_rezerwacje() b
1.%
1 Instrument
-name
1..% -tone [0..1]
+printProperties()
Room A
-name
+roomOcupation(wynik reservations)
Idiophone Electrophone Membraphone
-vibraShape -membraneShape
% +printProperties() +printProperties() | [+printProperties()

2.2 Decyzje implementacyjne

2.2.1 Dziedziczenie overlapping

Ten typ dziedziczenia nie wystepuje w jezyku Java, w zwigzku z tym skorzystalem z zamiany na
kompozycje.

2.2.2 Asocjacje
Asocjacje implementuje¢ za pomoca natywnych referencji jezyka Java oraz odpowiednich metod.

2.2.3 Agregacjei kompozycje
Kompozycje zaimplementuj¢ za pomocg utworzenia specjalnych konstruktoréw prywatnych i
dodaniem specjalnych metod przypisujacej nowy element do kompozycji.

2.2.4 Ekstensje

Ekstensje klas zapewniam poprzez klas¢ ObjectPlus, po ktorej dziedziczy kazda z klas wchodzacych
w sktad aplikacji. Trwato$¢ ekstensji bedzie zapewniona za pomocg zapisu do bazy danych.
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2.3 Diagram klas po uwzglednieniu zmian wynikajacych z
iImplementacji i przypadku uzycia

Po uwzglednieniu zmian wynikajacych z implementacji w jezyku Java i informacji uzyskanych z
diagramow: aktywnosci, stanow i interakcji(diagram sekwencji), diagram klas prezentuje si¢ nastepujaco.

Person
-personalData
-phoneNumber [1..*] >
1
0..1 0..1
1 Client Employee
-registerDate -/workTime
-registerDate
1.* = — .
Reservation .. |
Musician SoundDirector
-reservationFrom "
-reservationTo -influence -perHourSalary SoundTechnician
_state -speciality ~salary L o
-minSalary := 600
1 1.*
Instrument
-name
-tone [0..1]
1
1.*
Room .
Idiophone Electrophone Membraphone
-name
-vibraShape -membraneShape
+printProperties() +printProperties() | [+printProperties()

*

Jak wida¢ dziedziczenie overlapping zostalo zamienione na kompozycje¢, zostat dodany atrybut state w
klase Reservation, oraz wiele metod wynikajacych z diagramoéw: aktywnosci i interakcji.
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2.4 Diagram po przejsciu na model relacyjny.

Trwato$¢ ekstensji postanowitem zapewni¢ za pomoca relacyjnej bazy danych, co wymusito na mnie,
przejscie z modelu obiektowego na relacyjny. Ponizej diagram dla modelu relacyjnego.

Resenation ’—9< FI idf reseradion
Fi o Trstnrrert

P id reservation
e from
stete
Fi o ciiert
Fis Tef clrecicr
Fi o veom

Hectrophone
PF id_instrument

P id room
Fis gl fechriclian
rETe
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3. Projekt interfejsu uzytkownika dla przypadku uzycia

3.1 Okno rejestracji uzytkownika

Rejestracja Klienta x
Imie ‘ TextBox ‘
Nazwisko ‘ TextBox ‘
PESEL | TextBox \

[ Rejestruj J

3.2 Okno wyboru uzytkownika

Wybér Klienta x

Wyszukaj: TextBox

Klienci
Record, TdO
Record, TdO

Record, TdO

l Zarejestruj sie ] [ Przejdz do Rezerwacji

3.3 Okna rezerwacji
Rezerwacja X Rezerwacja X

Przez zasoby | W terminie Przez zasoby || W terminie

O) Rezyser Q Sala
Rezerwacja od: ‘ TextBox ‘
Rezyser|Sala: ‘ ComboBox M Rezerwacja do: ‘ TextBox ‘
Rezerwacja od: ‘ TextBox ‘
. Dostepne instrumenty
Rezerwacja do: ‘ TextBox ‘
R d, TdO
Dostepne sale | rezyserowie: ‘ ComboBox M ecor T
Record, TdO ¥
Dostepne instrumenty Record, TdO M
Record, TdO W Dostepni rezyserowie: \ ComboBox M
Record, TdO v
Dostepne sale: ‘ ComboBox M




4. Studio Muzyczne — dokumentacja z PRI

Grzegorz Czapla gr. 422

Studio Muzyczne
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1. Dziedzina Problemowa:

Projektowany system moglby znalez¢é zastosowanie w studiu nagraniowym, jako
element organizujacy i wspomagajacy prace samego studia.

2. Cel:

System ma na celu usprawnienie organizacji pracy w studiu, a takze pomoc w rozwoju i
klasyfikacji utworéw stworzonych przez klientoéw, w celu lepszej organizacji zakupoéw sprzetu
do studia.

3. Zakres odpowiedzialnosci systemu:

Gléwnymi zadaniami budowanego systemu sa, Organizacja pracy i czasu w studiu za
pomoca rezerwowania danego czasu w sali nagraniowej, a ponadto wybranie stosownego do
nagrywanego dzwigku rezysera dzwigku. Dodatkowo system bedzie rejestrowat wszystkie prace
stworzone w studiu w celu umozliwienia klientom studia szybkiego dostepu do prac, oraz
doradztwo odnosnie utwordéw. Zaklada si¢ tez redukcje kosztow, przeznaczajac znaczna
wickszo$¢ budzetu na sprzgt ktory jest faktycznie potrzebny klientom studia, na podstawie
danych o uzywanych instrumentach.

4. Uzytkownicy systemu:

Uzytkownikami systemu beda: Wtasciciel studia, Klienci (Muzyk), Pracownicy
(Rezyser dzwigku, Technik dZzwigku).
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5. Wymagania uzytkownika:

System zapisuje informacje o danych osobowych i numerach telefonow klientow i
pracownikow systemu, pracownik moze tez by¢ klientem studia. Zaréwno klienci jak i
pracownicy dzielg si¢ ze wzgledu na typ. Aktualnie klientami studia sg jedynie prywatni muzycy
lecz zaklada si¢ mozliwos$¢ rozszerzenia klasyfikacji o inne typy klientow. Dla kazdego z
pracownikow chcemy pamigta¢ date rozpoczecia wspoltpracy, a takze wiedzie¢ jaki jest ich staz
pracy. Pracownicy dziela si¢ na Rezyserow dzwigku, dla ktorych chcemy pamigtaé ich
specjalnos¢ 1 stawke godzinowa, oraz na Technikdw dzwigku zajmujacych sie wyposazeniem
poszczegolnych sal w studiu, chcemy dla nich pami¢ta¢ informacje o podstawowym
wynagrodzeniu, ktére nie moze by¢ mniejsze od minimalnego wynagrodzenia wspolnego dla
wszystkich Technikéw(aktualnie 600zl), podziat jest kompletny i roztagczny. Kazda z sal
wyposazona jest w wiele Instrumentow(dla ktorych pamigtamy nazwe, oraz jesli istnieje, barwe),
kazdy z nich dzieli si¢ ze wzgledu na typ na Idiofony(dla ktorych istotny jest ksztalt wibratora),
Membranofony(dla ktérych istotny jest ksztalt membrany), oraz Elektrofony. Wymaga sie od
systemu mozliwosci wgladu we wtasciwosci kazdego z instrumentow.

Muzyk moze zarezerwowac czas w danej sali, a takze wybra¢ jedno z rezyseréw ktory
w trakcie tego czasu jest wolny i pomoze mu w stworzeniu utworéw, jednocze$nie powinien
moc skasowac rezerwacje na ktorg nie bedzie w stanie si¢ zjawi¢. Pracownik powinien mie¢
wglad w swoje wynagrodzenie, zobaczy¢ jaki jest jego staz w studiu oraz mie¢ mozliwos¢
rejestracji klienta. Technicy powinni mie¢ w systemie wglad w sale ktorymi si¢ zajmuja.
Ponadto wiasciciel powinien mie¢ dostep do funkcjonalno$ci wszystkich pracownikow.

System wymaga komputera klasy PC z szerokopasmowym podtaczeniem do internetu
ktory bedzie w stanie obstugiwac baze danych z utworami klientéw studia, pozwoli na dostgp do

gotowych utworow klienta, a takze umozliwi prace nad utworami rezysera dzwigku z poza studia.
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6. Wymagania funkcjonalne:

Use Case Studio Muzyczne

skasuj pracownika

skasuj klienta

pokaz liste pracownikow

Wiasciciel

Klient

Pracownik

>0

Rezyser dzwieku

>0

Technik dzwieku

pokaz liste klientow

pokaz wolnych rezyserow dzwieku

pokaz wptywy

anuluj rezerwacje

pokaz staz pracownika

wprowadz dane klienta

pokaz wynagrodzenie pracownika

pokaz wynagrodzenie rezysera

Pokaz obslugiwane sale

4/ lient
wilasciciel

technik dzwieku

pracownik
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7. Opis struktury systemu (schemat pojeciowy):

Person

-personalData <}
-phoneNumber [1..*]

{overlapping}

1 Client Employee

-/workTime
-registerDate

+count_workTime()

Zﬁ 7AN

-registerDate

Musician
-influence SoundDirector SoundTechnician
—se;z:ll.;falary -salary —  0.*
" P Y -minSalary := 600 "
1. +sprawdz_dostepnosc()
<> +usun()
Reservation
-reservationFrom " 1
-reservationTo
N X X F—*
1.*%
1 Instrument
-name
1.% -tone [0..1]
+printProperties()
Room A
-name
+roomOcupation(wynik reservations)
Idiophone Electrophone Membraphone
-vibraShape -membraneShape
" +printProperties() +printProperties() | [+printProperties()

8. Wymagania niefunkcjonalne:

System wymaga komputera klasy PC z technologia wielordzeniowg oraz z
szerokopasmowym podtaczeniem do Internetu za pomoca tacza xDSL ktéry bedzie w stanie
obstugiwac¢ baze danych z utworami klientow studia, pozwoli na dostep do gotowych utworow
klienta, a takze umozliwi prace nad utworami rezysera dzwigku z poza studia.

9. Opis przysziej ewolucji systemu:

System jest przygotowany do rozszerzenia na nowego rodzaju klientow, planuje si¢
wprowadzenie specjalnej oferty dla tworzenia dzwickow lektora oraz mastering reklam dla
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klientow firmowych. Dodatkowo system jest przygotowany do rozszerzenia jego
funkcjonalno$ci do obstugi wielu studiow muzycznych.

10. Stownik:

Rezyser dZzwieku — osoba zajmujaca si¢ montazem oraz aranzacjg nagrywanego utworu.
Technik dzwigku — osoba pomagajaca rezyserowi dzwicku w kwestiach przygotowania
sprzetu do nagrywania.

Idiofon — instrument muzyczny w ktorym zrodlem dzwieku jest ciato state
majgce niezmienng, naturalng sprezystosé.

Membranofon — instrument muzyczny w ktorym zrodlem dzwigku jest drgajaca
membrana.

Elektrofon — instrument muzyczny w ktorych dzwigk wytwarzany jest za pomoca
impulsow elektrycznych.
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