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1. Model wytwarzania oprogramowania wedtug modelu UP. Opis z diagramem. W jakiej
sytuacji warto decydowac sie na wytwarzanie oprogramowania w podanym modelu?. Wady i
zalety.

Model UP jest zunifikowanym procesem wytwarzania oprogramowania. W tym modelu
oprogramowanie wytwarzane jest w kolejnych iteracjach, po ktérych otrzymujemy pewien
funkcjonalny prototyp. Kolejneiteracje sktadajg sie zrozpoczecia, analizy wymagan, budowy
prototypu wraz z weryfikacjg zklientem. Zaletami tego podejscia jest wprowadzanie poprawek na
biezaco, co ostatecznie daje produkt zgodny z oczekiwaniami klienta. Wada tego rozwigzaniamoze
by¢ rozszerzenie wymagan pod pretekstem wprowadzania poprawek.

Wytworzone prototypy powinny byéarchiwizowane.
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Model UP warto stosowacw duzych projektach rozciggnietych w czasie.

2. Wyjasni¢ czym sg wymagania STRQ, FEAT i TERM, podac przyktady.

STRQ - wymagania od pracownikdw firmy (na podstawie wywiaddéw)
np. "Chcemy mie¢ mozliwo$é zatgczania plikéw do wiadomosci"

FEAT - okres$lajg co bedzie robitatworzona aplikacja/system. Realizujg wymagania STRQ.
np. "Przechowywanie zatgczonych plikdwwiadomosci naserwerze"

TERM - Stownik poje¢ definiujacy terminologie uzywana w dokumentach projektowych
np. pracownik - osoba zatrudnionaw firmie

3. Pozycja konfiguracji - dokumentuje status aplikacji np. uzyte bibliotekiiich wersje, historie
zmian (ktoi kiedyich dokonat), opis systemu co robi kazdy modut, ekrany interfejsu uzytkownika,
pliki zdanymi (teksty, bazy, stowniki). Opis Srodowiska uzytego w projekcie (kompilatory, sprzet
itd.). Pozycjakonfiguracjijest wyrdznialnym elementem w projekcie lub produkcie.

Przyktad tablicy statusu konfiguracji

Produk 1 2 3 4 5 6 7
ty
bazow
e->
Kamie | Zatwierdz | Zatwierdz | Zatwierdz | Posre | Zatwierdz | Akcepta | Akceptacjakon
nie | enie DWU | enie DWO | enie DAP dni enie DDP cja cowa
milow produ wstepna
e-> kt
DWuU | 1.0 1.1 1.2 1.3 1.4 15 1.6
DWO 1.0 1.1 1.2 1.3 1.4 1.5
DAP 1.0 1.1 12 13 1.4

Podr. 1.0 1.1 1.2 13
uz.
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Kompil 6.4 6.4 6.5 6.5
Progra 1.0 1.1 1.2 13
m

DWU-Dokument Wymagar Uzytkownika, DWO-Dokument Wymagar na Oprogramowanie,
DAP-Dokument Analityczno-Projektowy

4. Zasada "miej koniec na wzgledzie" - ma zastosowanie zaréwno w zyciu
osobistym jak i w zawodowym. Na poczatku definiujemy cel dfugoterminowy
np. "zarok zostane magistrem, dyrektoremitp.". W drugim kroku definiujemy
co musimy zrobic (jakie kroki podjg¢ aby osiggna¢ wyznaczony cel). Np. aby
zosta¢ magistrem za rok teraz musze zdac egzamin.

5.Jaki to wzorzec projektowy

!—m.m. [Figua |

Okrag }‘
g o

Schemat przedstawia dwa potgczone wzorce ADAPTERiFASADA.

XOkqu

Adapter - rozwigzuje problem wspétpracy niekompatybilnych klas. Adapter niejako opakowuje
interfejs klasy niekompatybilnej i udostepnia kompatybilny z druga klasg interfejs.

Fasada - umozliwia ukrycie ztozonosci systemu. Tworzy dodatkowy obiekt ktéry udostepnia
najbardziej potrzebne funkcje ukrywajgcztozonosétego cojest za fasada.

6. Most

Abstraction ImplementationBase

+Implementer: ImplementationBase -
+peratonimpemeaniztion()

+Operation() ﬁl

RefinedAbstraction ConcreteImplementation

+Implementer: ImplementationBase

+0perationImplementation )

+0peration

Oddziela abstrakcje od jejimplementacji. Przyktadowo abstrakcyjny element moze by¢logika
biznesowa aplikacji, ktora zostata stworzona bez wiedzy o szczegdtach implementacji np. dostepu do
danych.

Wzorzecumozliwiazmianeimplementacji bezzmiany abstrakcji. Np. zmiana systemu operacyjnego
czy bazy danych nie wptywa nalogike biznesowa.
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INNE

Kryzys oprogramowania

Podstawowym powodem kryzysu oprogramowania jest ztozonos¢ produktéow informatyki i procesow
ich wytwarzania.

Sprzeczno$é pomiedzy odpowiedzialnoscia, jaka spoczywa nawspotczesnych Sl aich
zawodnos$cigwynikajgcg ze ztozonosci i ciggle niedojrzatych metod tworzeniai weryfikacji
oprogramowania.

Ogromne koszty utrzymania oprogramowania.

Niskakultura ponownego uzycia wytworzonych komponentdéw projektéw i
oprogramowania; niski stopien powtarzalnosci poszczegélnych przedsiewzieé.

Dtugii kosztowny cykl tworzenia oprogramowania, wysokie prawdopodobieristwo
niepowodzenia projektu programistycznego.

Dtugii kosztowny cykl zycia SI, wymagajacy statych (czesto globalnych) zmian.
Eklektyczne, niesystematyczne narzedziaijezyki programowania.

Frustracje projektantéw oprogramowaniai programistow wynikajgce ze zbyt szybkiego
postepu w zakresie jezykdw, narzedzi i metod oraz ucigzliwosci i dtugotrwatosci proceséw
produkcji, utrzymaniai pielegnacji oprogramowania.

Uzaleznienie organizacji od systemodw komputerowych i przyjetych technologii
przetwarzaniainformacji, ktére nie sg stabilne w dtugim horyzoncie czasowym.

Problemy wspdtdziatania niezaleznie zbudowanego oprogramowania, szczegdlnieistotne
przy dzisiejszych tendencjach integracyjnych.

Problemy przystosowaniaistniejgcych i dziatajgcych systemoéw do nowych wymagan,
tendencjiiplatform sprzetowo-programowych.

Walka z kryzysem oprogramowania

Stosowanie techniki narzedzi utatwiajgcych prace nad ztozonymi systemami;

Korzystanie zmetod wspomagajacych analize nieznanych problemdw oraz utatwiajgcych
wykorzystanie wczes$niejszych doswiadczen;

Usystematyzowanie procesu wytwarzania oprogramowania, tak aby utatwi¢jego planowanie
i monitorowanie;

Wytworzenie wsrdd producentéw i nabywcéw przekonania, ze budowa duzego systemu
wysokiej jakosci jest zadaniem wymagajgcym profesjonalnego podejscia.

Jak walczy¢ ze ztozonoscia:

Zasada dekompozyciji:
rozdzielenie zlozonego problemu na podproblemy, ktére mozna rozpatrywac i rozwigzywac
niezaleznie od siebie i niezaleznie od calosci.

Zasada abstrakgji:

eliminacja, ukrycie lub pominigcie mniej istotnych szczegotow rozwazanego przedmiotu lub
mniej istotnej informacji; wyodrgbnianie cechwspolnych i niezmiennych dla pewnego zbioru
bytow i wprowadzaniu poje¢ lub symboli oznaczajacych takie cechy.

Zasada ponownego uzycia:

wykorzystanie wczesniej wytworzonych schematow, metod, wzorcow, komponentow
projektu, komponentow oprogramowania, itd.
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e Zasada sprzyjanianaturalnym ludzkim wtasnosciom:
dopasowanie modeli pojeciowych i modeli realizacyjnych systeméw do wrodzonych
ludzkich wlasnosci psychologicznych, instynktoéw oraz mentalnych mechanizméw percepcji i
rozumienia Swiata.

SCRUM

»oCrum nie jest procesem, ani technikg tworzenia produktéw, lecz stanowi rame
metodyczna, w obrebie, ktérej mozna stosowac inne procesy i techniki”

Dlaczego Scrum dziata:

e Zorientowanie na klienta i jego zmieniajgce sie potrzeby;

e  Skrécenie czasu pomiedzy ,listg zyczen” a zaimplementowana funkcjonalnoscia;

e Skupienie sie na dostarczeniu funkcjonalnosci o najwyzszym priorytecie jak
najszybciej sie da;

e Wazrostrangi zespotu. Jeden problem, wiele umystéw.

Role w Scrum:

e Mistrz Miyna (ScrumMaster) - jest osobg odpowiedzialng za prawidiowe
przeprowadzenie Scrum-a, dopilnowanie, aby jego zasady byly przestrzegane przez
wszystkich biorgcych udziat w procesie wytwérczym

e Wiasciciel Produktu - reprezentuje osoby zainteresowane projektem i jego
rezultatami. Tworzy liste wymagan, zwang Zalegto$ciami Produktowymi (Product
Backlog)

e Zespdt - sklada sie ze specjalistéw majgcych na celu stworzenie funkcjonalnosci
opartej na Zalegtosciach Produktowych

Etapy SCRUM:
1. Spotkanie planujgce projekt (opcjonalne)
e cel projektu i plan jak go zrealizowac
e jak bedzie wygladat produkt koncowy (cechy, funkcjonalnosc)
e czas ukonczenia projektu i ryzyko z nim zwigzane
e wstepny kosztorys projektu.
2. Sprint
e dowolna ich ilo$¢ w procesie wytworczym
e kazdy sprint jest iteracjg i trwa 30 dni
e koniec sprintu = przyrost funkcjonalnosci o najwyzszym priorytecie
e skiada sie z iteraciji, czyli codziennego Scrum.
Podziat Sprintu:

e Spotkanie planujgce sprint, cz. 1:
o Czastrwania: 4 h
o Cel: utworzenie Zalegtosci Sprintu, czyli wybranych elementéw z listy
Zalegtosci Produktowych
o Uczestnicy czynni: ScrumMaster, Wtasciciel Produktu, Zespot
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e Spotkanie planujgce sprint, cz. 2 (poczatek Sprintu):
o Czas trwania: 4 h (bezposrednio po czescil)

o Cel: strategia realizacji wybranych Zalegtosci w przyrost funkcjonalnosci,
przydziat zadan

o Uczestnicy czynni: Zespot
Codzienny Scrum:

e Czas trwania: 15 minut

o Cele: Analiza postepow kazdego czitonka zespotu od ostatniego spotkania
o Co sie udato zrobic.
o Co sie planuje zrobic teraz.
o Trudnosci w realizacji zadan.

e Uczestnicy czynni: Zespot, ScrumMaster

Spotkanie przegladu sprintu:
e Czastrwania: 4 h
e Cel: zaprezentowanie wykonanej funkcjonalnosci
e Uczestnicy:
o Zespot - prezentuje funkcjonalnosé

o Osoby zainteresowane projektem — spostrzezenia, obserwacje, wymagane
zmiany do wprowadzenia, wprowadzenie nowych funkcjonalnosci

o ScrumMaster — okresla miejsce i date kolejnego przegladu sprintu
Retrospektywne spotkanie Sprintu:

e Czastrwania: 3 h

e Cel: analiza przebiegu sprintu, co poszto dobrze a co mogtoby zosta¢ ulepszone w
nastepnym sprincie

e Uczestnicy:

o Zespot - kazdy cztonek zespotu odpowiada na powyzsze pytania

o ScrumMaster — zapisuje odpowiedzi na formularzu podsumowywujgcym,
pomaga w poszukiwaniu lepszych sposobow wykorzystania Scrum

Model spiralny

Procestworzenia ma postaéspirali, ktérej kazda petlareprezentuje jedng faze procesu. Najbardziej
wewnetrzna petla przedstawia poczagtkowe etapy projektowania, np. studium wykonalnosci, kolejna
definicjiwymagan systemowych, itd.
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Planowanie: Ustalenie Analiza ryzyka

celow produkcji (ew. budowa prototypu)
kolejnej wersji
systemu

Konstrukcja
model kaskado
Atestowanie (przez klienta). ( )
Jezeli ocena nie jest w pelni
pozytywna, rozpoczynany jest
kolejny cykl. Istnieje wiele wariantow tego modelu I

Model (opis)
Kazda petlaspirali podzielonajest nacztery sektory:

e Ustalanie celéow - Definiowanie konkretnych celéw wymaganych w tej fazie przedsiewziecia.
Identyfikacja ograniczenizagrozen. Ustalanie planéwrealizacji.

e Rozpoznanieiredukcja zagrozen - Przeprowadzenie szczegétowej analizy rozpoznanych
zagrozen, ich zrédetisposobdw zapobiegania. Podejmuje sie odpowiednie kroki
zapobiegawcze.

e Tworzeniei zatwierdzanie - Tworzenia oprogramowania w oparciu o najbardziej odpowiedni
model, wybrany na podstawie oceny zagrozen.

e Ocenai planowanie - Recenzja postepu praci planowanie kolejnej fazy przedsiewziecia badz
zakonczenie projektu.

Cechy modelu spiralnego

Widoczng cechg modelu spiralnego jest szczegdtowe potraktowanie zagrozen realizacji projektu.
Dobrze rozpoznane zagrozeniai przedsiewziete krokiim zapobiegania lub redukcji skutkujg m.in.
wysokg niezawodnoscig (dependability) powstajgcego oprogramowania, bgdz pewnoscig, ze projekt
ma szanse dalszej realizacji.

W modelu spiralnym nie matakich faz jak specyfikowaniealbo projektowanie. Jeden cykl spirali
moze przebiega¢w oparciu o model kaskadowy procesu tworzenia oprogramowania, w innym
moznauzy¢ prototypowanialub przeksztatcen formalnych, w zaleznosci od aktualnego etapu
przedsiewziecia/ realizowanej czesci systemu (np. inny dlatworzenia interfejsu uzytkownika, inny
dlakrytycznych funkcji bezpieczenstwa)

Kazdy cykl wymaga formalnej decyzji o kontynuacji projektu.

Zalety modelu spiralnego
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Mozna wykorzysta¢ gotowe projekty

Faza oceny w kazdym cyklu pozwala unikngc¢ btedéw lub wczesniejje wykryé
Caty czas istnieje mozliwos¢ rozwijania projektu

Czeste kontrole jakosci w kolejnych cyklach spirali

Nastawienie nawykrywanie btedéw i dziatania kontrolne, anie nazapobieganie
Orientacjanazarzadzanie, czasi budzet.

Wady modelu spiralnego

Model nie do korica dopracowany. Kazdy projektjestinnyi powstaje winnych warunkach.
Ciezko okresli¢jakie warunkibrac¢ pod uwage.

Tworzeniaw oparciu o model spiralny wymaga doswiadczeniaw prowadzeniu tego typu
projektdw oraz czesto wiedzy ekonomicznej w zarzadzaniu

Wysoki koszt usuwania btedéw wykrytych w finalnych etapach projektu
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