Kontrola typologiczna:

a) ogranicza kontekst uzycia danego bytu
programistycznego;

b) ma zasadniczy wptyw na wydajnos¢ programu;

C) nie ma wptywu na bezpieczenstwo programu;

d) umozliwia weryfikacje formalnej
poprawnosci kodu.

Faza zwalniania blokad w protokole
dwufazowego blokowania (2PL) sprowadzana
jest w praktyce do operacji:

a) SELECT;

b) COMMIT:

¢) ROLLBACK;

d) SET TRANSACTION.

Wspotczynniki korygujace uzywane w metodach

pomiaru funkcjonalnego oprogramowania:

a) nhie maja negatywnego wptywu na
obiektywno$¢ pomiaru;

b) zostaty wycofane w metodach pomiaru Il
generacji takich jak COSMIC-FFP;

) bardzo dobrze odzwierciedlaja wptyw
wymagan niefunkcjonalnych na ogdlna
ztozonos¢ produktu;

d) szybko si¢ zdeaktualizowaty.

W $rodowisku zarzadzania transakcjami

umieszczone sa dwie operacje: 0i[X] i pi[y]. Z

gb6ry mozna okre$li¢, ze operacje te nie sa

konfliktowe jesli:

a) obie pochodza z tej samej transakcji;

b) dotycza roztacznych zbiorow danych;

C) zadna z nich nie jest operacja zapisu,

d) co najmniej jedna z nich pochodzi od
transakcji, ktora w chwili wydaniadrugiej
zostata juz zakonczona.

Historia przetwarzania transakcji 0 nastgpujacej
postaci:wi[X] ra[y] wily] wa[z] ¢ ry] c
jest historia, w ktorej moga wystapic:

a) brak odtwarzania historii przetwarzania;

b) kaskadowe odrzucenie transakciji;

¢) anomalia powtérnego czytania;

d) historia przetwarzania z fantomami.

Jaki poziom izolacji transakcji minimalizuje ilo§¢
zakladanych blokad w pojedynczej transakcji?

a) READ UNCOMMITTED,;

b) READ COMMITTED;

c) REPEATABLE READ;

d) SERIALIZABLE.

Kaskadowy model cyklu zycia oprogramowania:

a) utrudnia klientowi walidacje produktu na
etapie wytwarzania;

b) w praktyce kazda jego faza jest realizowana
zgodnie z podejsciem spiralnym;

) utrudnia sporzadzenie harmonogramu
projektu;
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d) w praktyce kazda jego faza jest realizowana
zgodnie z podejéciem iteracyjnym.

O fazach i rodzajach testow mozemy powiedziec,

ze:

a) testow integracyjnych nie ma sensu
przeprowadza¢ przed testami akceptacyjnymi;

b) testy akceptacyjne sa zazwyczaj
przeprowadzane na zasadzie ,,biatej skrzynki”;

C) nie ma sensu przeprowadzac testow
regresyjnych przed testami akceptacyjnymi;

d) zadna z powyzszych odpowiedzi nie jest
prawidtowa.

Roznice wystgpujace migdzy modelem

relacyjnym

i obiektowym:

a) zazwyczaj nie stanowia wigkszego
utrudnienia przy przej$ciu z modelu
analitycznego do projektowego i architektury
rozwiazania;

b) sa inaczej nazywane ,,niezgodnoS$cia
impedancji”;

C) Sa przyczyna zanurzania jezykow
imperatywnych ogolnego stosowania w
jezykach zapytan;

d) wszystkie powyzsze odpowiedzi sa
poprawne.

W obiektowym modelu bazy danych wystepuje
zwiazek generalizacji
przedstawiony na
rysunku. Racjonalne
mapowanie tego zwiazku
na model relacyjny
Mozna osiagnacé poprzez:
a) mapowanie na trzy relacje z jednoczesnym
powtoérzeniem atrybutéw klasy A w relacjach
odpowiadajacych B i C;

b) mapowanie na trzy relacje bez koniecznosci
powtdrzenia wszystkich atrybutoéw klasy A w
relacjach odpowiadajacych B i C;

c) mapowanie na dwie relacje;

d) mapowanie na jedna relacje.

Chcac poprawi¢ wydajnos¢ naszego kodu

najczescie;j:

a) profilujemy kod;

b) wprowadzamy wywotania rekurencyjne;

c) rezygnujemy z procedur sktadowanych na
rzecz prostych zapytan;

d) wprowadzamy nowe indeksy w bazie danych.

W ogdlnosci w trakcie tworzenia architektury
rozwiazania nalezy dazy¢ do uzyskania:

a) wysokiej kohezji komponentow;

b) niskiej kohezji komponentow;

c) $cistego powiazania komponentow;

d) luznego powiazania komponentow.



13. Zbieranie i analiza wymagan (requirements
capture and analysis) jest faza procesu
wytwarzania oprogramowania:

a) ktora w praktyce nigdy nie obejmuje
przedefiniowania proces6w biznesowych;

b) ktorej produkty moga stanowi¢ podstawe do
przygotowania testOw modutdow na zasadzie
,»Szklanej skrzynki”;

C) ktorej podstawowym artefaktem jest - z
zatozenia - specyfikacja systemu
dostosowana do technologii wybranej przez
klienta,;

d) podczas ktorej analityk skupia si¢ wytacznie
na rozpoznaniu dziedziny problemowej i
oczekiwaniach klienta pozostawiajac kwestie
ograniczen technologicznych na fazg
projektowania.

14. Zle zdefiniowana pozycja konfiguracji w
projekcie informatycznym jest:
a) dokument wymagan;
b) instrukcja warunkowa w module XC;
c) dane do testow akceptacyjnych podsystemu;
d) caly program dostarczany klientowi.

15. Asercja jest:

a) mechanizmem zabezpieczajacym kod przed
skutkami btednego wykonania;

b) metoda zabezpieczajaca przed
wystepowaniem btedow;

C) cecha wspotczesnego jezyka programowania;

d) mechanizmem zasadniczo niewiele
rézniacym si¢ od wyjatkow.

16. Na rysunku przedstawiono fragment definicji
wzorca projektowego. Uzupeti¢ rysunek, aby
jednoznacznie definiowal wzorzec mostu.

17.

18.

Astrakcja Implementacja
+Metoda() +Metodalmply()
Implementator
konkretny B

Na rysunku przedstawiono fragment modelu
aplikacji, ktorej zadaniem jest rysowanie
roznych figur geometrycznych. Na
przedstawionym diagramie widoczne jest
zastosowanie wzorca:

Klient Figura
® *
Fay
[ [ [ |
Punkt| |Linia | [Kwadrat| (Okrag XOkrag
ol
I *
a) mostu;
b) adaptera;
¢) fasady;

d) szeregowca.

Usuniecie powigzan miedzy abstrakcja a
implementacja jest celem wzorca projektowego:

a) mostu;
b) adaptera;
c¢) fasady;
d) MVC.




