Poréwnac proces i watek.

Proces- Srodowisko, w ktérym wykonuje sie watek.

Watek- Aktywnos¢ w systemie, cigg wykonywanych instrukciji.

Watek nie moze istnie¢ poza procesem, a proces bez zadnych watkéw nie ma sensu.

Rozwin skrét POSIX i wyttumacz czym sie on charakteryzuje.

Portable Operating System Interface for Unix- Przenos$ny interfejs dla systemu
operacyjnego UNIX. POSIX standaryzuje interfejs programistyczny (API), interfejs
uzytkownika, wtasciwosci powtoki systemowe.

. Wytlumacz problematyke sekcji krytycznej.

Gdy jeden proces wykonuje sekcje krytyczng, zaden inny proces nie jest dopuszczony
do wykonywania swojej sekcji krytycznej zwigzanej z tymi samymi zasobami
krytycznymi. Rozwigzanie problemu musi spetnia¢ trzy warunki: Wzajemne wykluczanie,
postep, ograniczone czekanie.

. Wyttumacz réznice pomiedzy bariera, a blokada.

Bariera- Wyréwnuje bieg proceséw (np. ,poczekaj na wszystkich”). Stosowanie bariery w
petli bywa kosztowne.

Blokada wirujgca- Sposaéb realizacji synchronizacji miedzyprocesowej, w ktéorym
oczekiwanie na zwolnienie blokady polega na ciggtym jej badaniu. Dziata na zasadzie
aktywnego oczekiwania, zuzywa czas procesora wykonujgc pustg petle.

Naszkicowaé rozwigzanie bufora ograniczonej pojemnosci, do ktéorego moze pisac,
i z ktérego moze czytaé wiele watkéw wspotbieznie.
Rozwigzanie w jezyku Java:

class syncBuffer{
gueue buf;
public synchronized put (int e) {
buf.insert(e);
notify;
}

Public synchronized int get() {
If (buf.empty) { try {wait();} catch (InterruptedException €) {} }

return buf.removekFirst(); }

}



6.

7.

10.

Podac¢ kilka metod synchronizacji i komunikacji procesow.

KOMUNIKACJA SYNCHRONIZACJA
Plz)lt”c:II(i Semafory
SYSTEMY Potoki nazwane Monitory
SCENTRALIZOWANE Pamie¢ dzielona Syg_na’fy
: Bariera
Komunikaty systemowe
Gniazda
RPC Brak elementow
SYSTEMY RMI wspotdzielonych,
ROZPROSZONE Biblioteki przekazywania synchronizacja za
komunikatow pomocg komunikatéw
CORBA

Rozwin skrét RPC i scharakteryzuj go.

RPC- Remote Procedure Call, zdalne wywotanie procedury. Serwer nastuchuje na porcie
czy kto$ sie z nim fgczy. Klient nawigzuje tgcznos¢ => wysyta dane => serwer realizuje
ustuge i odsyta odpowiedz lub btgd w razie niepowodzenia.

Co to jest rownowazenie obcigzenia i po co sie je stosuje.

Réwnowazenie obcigzenia to odpowiednie rozsytanie zadah pomiedzy procesorami, by
kazdy miat co$ (proporcjonalnie wiele) do zrobienia. Stosowane w celu poprawienia
wydajnosci systemu rownolegtego.

Rozwin skrét SMT i scharakteryzuj go.

SMT- Simultaneous Multi-Threading czyli wielowatkowosé wspotbiezna. Technika
poprawy wydajnosci mikroprocesorow superskalarnych pozwalajgca pojedynczej
superskalarnej jednostce wykonawczej wykonywaé jednoczesnie instrukcje z wielu
watkow jednoczesnie.

Dana jest macierz o wielkosci 2 000 x 2 000 i 1 000 000 wektoréw, ktore trzeba
przemnozy¢ przez macierz. Do dyspozycji jest komputer Core2Duo 2GHz, P4 3GHz
i 2 Plll 1,5 GHz. Jak zrealizowac¢ to zadanie najszybciej? Pomin metody
komunikacji, wazne co i kiedy sie przesyta, nie jak.

Macierz nalezy przesta¢ do najszybszych komputeréw czyli Core2Duo i P4, nastepnie do
2x PIll. Zaraz po wystaniu nalezy zaczgc¢ rozdziela¢ wektory do przemnozenia przez
macierz miedzy komputery, czekajgc na odpowiedz zwrotng z przemnozong macierza.



11. Opisz réznice miedzy statycznym, a dynamicznym réwnowazeniem obcigzenia.
Obcigzenie statyczne- Przed uruchomieniem obliczen, okreslamy jak trzeba je rozdzieli¢
pomiedzy dostepnymi procesorami.

Obcigzenie dynamiczne- Obcigzenie procesorow jest monitorowane w trakcie obliczen, a
wykonywane zadania przemieszczane sg na biezgco tak by zaden procesor nie
pozostawat bezczynny.

12. Scharakteryzuj wykonywanie atomowe.
Wykonywanie atomowe jest to sekwencja jednej lub wiecej ilosci instrukciji
wykonywanych sekwencyjnie, bez przerwy. Jesli chcemy upewnic sie, ze sekwencja
operaciji jest atomowa nalezy uzy¢ synchronizacji np: ,locking”.



