Zad 1 (10 pkt.)

Napisz klase Komputer. Klasa ta powinna posiadac nastepujace pola klasowe:

e Typ procesora

e Zegar procesora

o llos¢ pamieci RAM
e Pojemno$é dysku

e Status (wlgczony/wytgczony)
Niezbedny bedzie konstruktor, ktéry wypetni te pola.
Klasa powinna réwniez posiada¢ metody:

e Zwracajacy ilo$¢ pamieci RAM

e Woypisujaca na ekran typ procesora

e Woypisujaca na ekran wszystkie informacje o komputerze
e Pozwalajgcy wigczy¢ lub wytgczyé komputer

Zad 2 (5 pkt.)

Napisz program, ktéry bedzie wczytywat od uzytkownika liczby, a nastepnie sumowat je. Liczb moze
by¢ nieskonczenie wiele, a program ma zakonczy¢ dziatanie, gdy uzytkownik wpisze liczbe 666. Przed
zakonczeniem program powinien wypisa¢ na ekran sume podanych przez uzytkownika liczb.



