Corel DRAW PIWSTK

Zadanie 1. Obiekty podstawowe

Prostokqt, Elipsa, Kontur, Podreczna paleta kol or 6w

Narysu1 przedstawione ksztatty
Rysowa¢ koto, kwadrat (klawisz CTRL) metoda ,,od
srodka” (klawisz SHIFT).
Narysowaé obiekty wybiergac kolor z Palety koloréw
(kolor obrysu — prawy przycisk myszy, wypetnienie —
przycisk lewy).
Uzy¢ narzedzia Kontur, Pidro konturu do modyfikacji
jego parametréw (ksztatt, kolor, szerokosé itp.)

Zadanie 2.

Kszta/t, Wype/nienie
Uzyj narzedzia Kszta/t do przemieszczania weztow
sterujacych obiektow
Zmien wypetnienie obiektow (Wypenienie
tonalne,Wypefnienie liniowe)
Zmodyfikuj narysowane koto, tak aby uzyskac fuk, badz
wycinek elipsy

Zadanie 3. Prostokat

Rozmiar strony, prowadnice, kolejnos¢ obiektow

Narysuj prostokat 0 wymiarach 120x60 mm, ktérego lewy

gorny wierzchotek jest umieszczony 20 mm od lewsj i

40 mm od goérng) krawedzi strony A4
Narzedzia: do rysowania prostokatow, do rysowania elips.
Narysowaé gtéwny prostokat i nada¢ mu obrys (prawy
przycisk myszy) oraz wypetnienie (lewy przycisk).
Rysowa¢ koto (klawisz CTRL) metoda ,, 0d srodka’
(klawisz SHIFT).
Narysowa¢ dodatkowy kwadrat (klawisz CTRL)
Z wypelnieniem pustym (w palecie wybra¢ prostokacik
oznaczony symbolem X).

Narysowa¢ wielokat domkniety (postugujac sie

Zadanie 3. Odcinki, tamane, ksztaltowanie krzywych.
Rysowanie odr eczne, ksztaftowanie krzywych
narzedziem Rysunek odreczny)
Narysowa¢ narzedziem Rysunek odreczny ksztalt serca
(z lewd)). Nada¢ mu Wype/nienie tonalne (radialne). ,
Narysowaé czworokat (rysunek w srodku) Narzedziem - \,,//"?7 -
Kszta/t zaznaczy¢ wszystkie wezty i zamieni¢ nakrzywe \\ 7
i ; \/ '

Przeksztaté w krzywg (menu kontekstowe, lub przycisk na
pasku wiasciwosci). Nada¢ wypetnienie tonalne




Corel DRAW PIWSTK

Zadanie 4. Jezioro

Edycja krzywych, transformacje
Narysuj zamknieta krzywa (brzeg jeziora)
Uzyj polecenia Skala i odbicie lustrzane

(,, Rozmieszczanie/ Transformacje” )
Wypetnij obiekty

Zadanie 5. R6ze Wiatrow

Kopiowanie, klonowanie, rozmieszczanie i transformacje

Narysuj R6z¢ Wiatréw.

Uwaga: modyfikacja ksztattu strzatki wskazujace kierunek N

pOWI nna powodowa¢ automatycznag modyfikacje strzatek (E, S, W)
Kierunek gtowny (N) rysujemy z wcisnigtym klawiszem CTRL,
nastepnie klonujemy pozostate kierunki gtéwne. 4=
Groty strzatek wybieramy w okienku dialogowym ,, Piéro
konturu”.
Strzatke mata narysowa¢ poziomo a nastepnie obroci¢
(, Rozmieszczenie/ Transfor macja/Obrot” ) o kat 22.5°.
Kolgne strzatki uzyskujemy poprzez powielenie (CTRL-D)
i obracanie o kat 45°.

Zadanie 6. Ksztattowanie obiektow

Grupuj, Po/qcz, Ksztaftowanie
Narysuj koto i prostokat wykonaj operacie
Grupowaniai pofgczenia obiektéw
Korzystgjac z operacji Kszta/towania obiektow
narysowat przedstawione obiekty. (operacja
Kszta/towanie - spawanie, przycinanie, czesé
wspdlna.
Narysuj logo Opla
Narysuj kota olimpijskie
Narysuj znicz

Zadanie 7.Mapa = e eiyrmemommmemmmmoon .

Linie, prostokqty, elipsy / okregi, napisy
Narysu1 mape jak narysunku
Miasta wojewddzkie — dwa okregi umieszczone
centrycznie (Wyréwnywanie i rozk/ad)
Szosy rysujemy liniami
Opisy narzedziem Tekst

TARNOBRZEG
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Zadanie 8. Elipsy

Narzedz e metamorfoza, grupowanie, pofqcz, wypefnianie tonalne
- Narysuj elipse poczatkowa i koncowa (mnigjsza)
- Uzyj narzedzia metamorfoza albo polecenia
» Rozmieszczenie/Transformacja” do wykonania kopii
obiektu
- Grupuj / Rozgrupuj elipsy, zaznacz wszystkie i Potacz
Obiekty
- Wypetnij kolorem z6itym
- Uzyj narzedziawypetnianie
Zadanie 9. Napis 3D
Efekt perspektywa
- Narysuj prostokat i umies¢ w nim tekst
- Zaznacz obiekty, uzyj , Efekty/Dodaj perspektywe”

przemieszczaj wezty, aby uzyskaé efekt jak narysunku.
Cwiczenie 10. Rysunek 3D A,
Narzedzie papier kratkowany, efekt perspektywa, narzedzie i

X)-

Zadanie 11. Dziurka
Edycja krzywych i #gczenie wezl6w, wype/nienie wzorami,
przezroczystos¢
- Narysuj zaokraglony prostokat (edycjaweztéw)

wypelnij go wzorem cegiet (wypetnianie deseniem)
Rysowanie dziurki
- Narysuj prostokat, nastepnie zaokraglij jego

narozniki, narysuj kétko
- Umies¢ odpowiednio obiekty, zaznacz je i wykong

polecenie Spawa;

(,, Rozmieszczenie/Kszta/towanie” )

glebia
Uzyj narzedzia przezroczystosé (typ jednolita)

Narysuj osiei ustaw wiasciwosci linii

Kratke narysuj uzywajac narzgdzia Papier
kratkowany, dodgj efekt perspektywy i ustaw
odpowiednio punkt zbieznosci

Narysuj prostokat, uzyj narzedzia Giebia, aby
uzyskac¢ efekt 3D

Zadanie 12. Alfabet

Edycja tekstu, wypefnianie ‘
- Napisz stowo alfabet a e

Zmienig parametry poszczegblnych liter napisu
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Zadanie 13. Herb

Edycja tekstu, edycja krzywych, dopasowanie tekstu do krzywych
Narysuj 3 zéite prostokaty, zgrupuj je nastepnie uzyj narzedzia
obwiednia do modyfikacji ich ksztattu
Narysuj potowe obwiedni (po jedneg stronie osi symetrii) herbu a
nastepnie edytuj odpowiednio wierzchotki, aby uzyskaé
odpowiedni ksztatt.
Uzyj transformacji Odbicie lustrzane, aby uzyska¢ tarcze herbu
Potacz odpowiednie wierzchotki krzywych, aby uzyskac¢ obiekt
zamkniety
U6z tekst uzywajac polecenia Dopasuj do sciezki

Zadanie 14. Wykres kotowy

Elipsy, war stwy, kopiowanie, wypeZnianie gradientowe,
nar zedzie metamorfoza
Narysuj elipse, wypetnij ja dowolnym kolorem.
Wybierz wiasciwos¢ Wycinek by przeksztatci¢ jaw 309,
odpowiedni fragment wykresu 32%

Uzyj efektu metamorfoza dla nadania wykresowi
odpowiednigj grubosci

Dodagj opisy i ramki
Narysuj prostokat tta, uzyj cieniowania
gradientowego

ANALIZASTATYSTYCZNA

Zadanie 15. Soczewka

Efekt Soczewka To je awany ozdobnym
W migjscu w ktorym ma byé wyswietlony i wany ozdobnym
znieksztatcony obrazek narysuj elipse To Awany ozdobnym
Uzyj efektu soczewka. W okienku wiasciwosci To jed zawany ozdobnym
soczewki uzyj typu powieksz i ustaw skale
powigkszenia nawartosé¢ 1.5. Nastepnie nacisnij To jest text artystyczny zawany ozdobnym

przycisk ,, Zastosu;”

Zmienig punkt odniesienia, aby uzyska¢ odpowiedni ,
efekt To jest text artystyczny zawany ozdobnym

Zadanie 16.

Przygotuj obrazki jak na rysunkach
Przygotuj wizytéwke

Narysuj wykres stupkowy

Narysuj schemat blokowy
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