A Zasady wspoOtpracy

Ocena rozwigzan

— 3.0 - 25+40 punktéw

— 3.5-41+65 punktéw

— 4.0 -66+80 punktow

— 4.5-281+100 punktow
— 5.0-101+130 punktéw

Warunki zaliczenia przedmiotu

Student uzyska ocene zaliczajacg (3.0) o ile dostarczone przez niego rozwigzania dla
kazdego z ponizszych zadan zostang ocenione na co najmniej 5 punktéw:

— New I/O

— Client/Server

— Web Applications — wprowadzenie

— Jedno z wybranych (1) Remote Method Invocation — lub (2) Java Messaging
Service

— Web Services — wprowadzenie
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1 New I/O — wspotdzielony zmapowany plik

Stwoérz dwie proste aplikacje — wzglednie jedng aplikacje dziatajacg w dwaoch réznych
trybach — ktore komunikujg sie wzajemnie poprzez wspdtdzielony plik, ktérego
zawarto$¢ jest zmapowana na pamie¢ operacyjna.

Pierwsza aplikacja powinna zapisywac dane do pliku — np. dwie liczby catkowite. Druga
powinna umozliwiaC odczyt danych ze zmapowanego pliku oraz dodatkowo
wykonywac dowolng operacje — np. dodawac odczytane wartosci. Wynik przetwarzania
powinien byC przez druga aplikacje wyprowadzany na ekran.
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2 Client/Server — wlasny protokot typu requests-response

Stwoérz rozwigzanie typu klient/serwer oparte o wiasny prosty tekstowy (komunikacja
jest czytelna dla cztowieka) protokdt umozliwiajacy wykonanie nastepujacych operacii:

przesytanie treSci otrzymanej wiadomosci z powrotem do Kklienta (echoing
messages);

dodawanie wartosci dwoch liczb przestanych przez strone klienckg i przekazanie z
powrotem wyniku.
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3 Web Applications — wprowadzenie

Stwoérz prosty serwlet Java™, ktérego funkcjonalno$¢ polega na dodaniu wartoSci
dwoch liczb catkowitych przekazanych w postaci parametrow do formularza oraz
wyswietleniu  wyniku ponizej wspomnianego formularza. Uzytkownik aplikacji
powinien mie¢ mozliwos¢ przekazania parametréw do serwletu zardwno za pomoca
metody GET, jak i POST.

Twoj serwlet powinien by¢ mozliwie odporny na wprowadzenie przez uzytkownika
danych w niepoprawnych formacie, wzglednie danych niekompletnych.
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4 Web Applications — Model-View-Controller

Zmodyfikuj architekture rozwigzania powstatego w ramach zadanie 3, tak by byta ona
zgodna koncepcja Model-View-Controller dla aplikacji web omdwiong w ramach
wyktadu z przedmiotu z TPR.
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5 Web Applications — AJAX

Zmodyfikuj rozwigzanie zadanie 3 lub 4, tak aby wynik operacji dodawania byt
wyliczany natychmiast po wprowadzeniu danych wprowadzonych w pola formularza —
bez koniecznosci wcisniecia przycisku “Submit” lub nacisnieciu <Enter>.

Whyliczenie powinno by¢ oparte 0 mechanizm AJAX — tzn. powinno by¢ uruchamiane
przez skrypt napisany w JavaScript w chwili, gdy fokus opuszcza jedno z pol
tekstowych.
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6 Web Applications — dostep do bazy danych

Stworz prostg aplikacje web realizujacg podstawowe operacje typu CRUD (Create-
Retrieve-Update-Delete) na baize danych o ponizszym schemacie.

Aplikacja powinna sktadac sie z dwéch gtdwnych ekranéw umozliwiajgcych:

— przegladanie listy uzytkownikow;

— dodanie/edycja konkretnego uzytkownika — uzytkownik aplikacji jest przekierowany
do ekranu edycji po kliknieciu hypertagcza lub przycisku umieszczonego obok
rekordu reprezentujgcego danego uzytkownika na liscie.

UWAGA: Twoje rozwigzanie powinno wykorzystywa¢ mechanizm zrodta danych
(DataSource) wspierajacy pule potaczen do bazy danych.

USERS

PK | USER_ID

USER_NAME
USER_PASSWORD
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7 Web Applications — Filtry

Zmodyfikuj wiasne rozwigzanie stworzone w ramach zadania 3, 4 lub5, tak aby
(1) nagtowek oraz (2) stopka generowanych stron web byty dodawane przez oméwiony
w trakcie wyktadu mechanizm filtrow.
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8 RMI — echo tresci przesytanych komunikatéw oraz
dodawanie wartosci

Stwdrz rozwigzanie typu klient/serwer oparte o technologie RMI realizujace operacje
omowione w zadanie 2, czyli:

— echo treSci komunikatéw otrzymanych od klienta;
— dodawanie wartosci argumentéw liczbowych.
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9 Web Services — Wprowadzenie

Rozszerz funkcjonalno$¢ ustugi  SampleService umieszczonej w przykitadach
dotaczonych do wykiadu o metode Add dodajacg dwa skiadniki przekazane jako
argumenty wywotania.
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10 Web Services — Wywotania asynchroniczne

Rozszerz funkcjonalno$¢ ustugi TimeoutSampleService umieszczonej w przyktadach
dotgczonych do wyktadu o metode TimeoutAdd. Funkcjonalno$¢ nowej metody —
podobnie jak metody Add omowionej w zadaniu 9 — polega na dodaniu wartosci dwdch
parametréw. Réznica w dziataniu miedzy metodg omowiong w zadanie 9 a TimeoutAdd
polega na ustawieniu opdznienia (np. 10 sekund) w wystaniu odpowiedzi do aplikacji
klienckiej.

Zaimplementuj asynchroniczne wywotanie metody TimeoutAdd po stronie klienckiej,
tak aby wywotanie wspomnianej metody nie skutkowato “zamrozeniem” aplikacji
klienckiej.
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11 Web Services — zwykte i ,,odporne” wyzwalanie akcji

Rozszerz funkcjonalnos¢ ustugi TriggerActionSampleService, ktorej kod Zrédiowy
znajduje sie w materiatach ¢wiczeniowych dla wyktadu, o metode AddTriggerAction.

Funkcjonalno$¢ nowej metody bedzie odpowiadata metodzie Add omowionej w
poprzednich zadaniach. W odréznieniu od wcze$niejszych wariantbw metody Add
AddTriggerAction bedzie umieszczata wynik dodawania w logu po stronie serwerowej
zamiast przekazywac bezposrednio do aplikacji klienckiej. Zapis w logu jest rozumiany
jako zapis do pliku lub wyprowadzenie komunikatu poprzez standardowe wyjscie
(System.out) lub standardowy btad (System.err) procesu serwera.

Rozszerz funkcjonalnos¢ ustugi RobustTriggerActionSampleService umieszczonej w
materiatach pomocniczych do wykfadu dodajgc metode AddRobustTriggerAction.
Komunikacja z ustugg RobustTriggerActionSampleService powinna odbywaé sie w
oparciu 0 wzorzec wymiany komunikatow ROBUST-IN-ONLY umozliwiajgcy
przekazywanie informacji o btedzie stronie wywotujacej.

Podobnie jak w przypadku metody AddTriggerAtion metoda ta réwniez bedzie
wyprowadza¢ wynik dodawania na standardowe wyjscie lub btad. Po wyprowadzeniu
wyniku metoda powinna rowniez zgtasza¢ wyjatek, ktory ze wzgledu na uzycie wzorca
wymiany komunikatbw ROBUST-IN-ONLY powinien by¢ przekazany do strony
Klienckiej, gdzie nastepnie powinien by¢ obstuzony poprzez wyprowadzenie
komunikatu o btedzie za pomoca okna dialogowego.
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12 Enterprise Java Beans — komponenty sesyjne

Stwoérz prosty komponent sesyjny realizujacy podstawowe operacje arytmetyczne:
(1) dodawania, (2) odejmowania, (3) mnozenia i (4) dzielenia wykonywane na dwdch
argumentach.

Dokonaj wdrozenia stworzonego komponentu na wybrang implementacje kontenera
EJB.

Stworz prostg aplikacje klienckg umozliwiajgcg weryfikacje poprawnosci dziatania
stworzonego komponentu.
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