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Maksymalna ilo�� punktów do zdobycia: 7 (5 za www + 2 za proxy) 
 
Zadanie programistyczne 2: Wielow�tkowy serwer WWW 
 
Nale�y zaimplementowa� wielow�tkowy serwer WWW w Javie, korzystaj�cy 
wył�cznie z gniazd TCP (nie z bibliotek Javy implementuj�cych protokół 
HTTP). Serwer ma implementowa� metod� GET protokołu HTTP/1.0. Serwer 
powinien składa� si� z głównego w�tku, który nasłuchuje na głównym 
gnie�dzie, oraz uruchamia odr�bne w�tki do obsługi ��da�. Ka�de ��danie 
powinno zosta� obsłu�one przez oddzielny w�tek, który po obsłudze 
��dania zamknie poł�czenie TCP.  Serwer powinien współpracowa� ze 
standardow� przegl�dark� WWW (np. Mozilla). Serwer mo�e działa� na 
dowolnym porcie na adresie localhost. Dodatkowym parametrem serwera 
powinna by� �cie�ka dost�pu do katalogu zawieraj�cego udost�pnione 
pliki. Serwer powinien poprawnie obsługiwa� bł�dne ��dania HTTP, 
zwracaj�c odpowiednie komunikaty. Powinien jak najwierniej 
implementowa� standard HTTP/1.0 (RFC 1945). 
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Dodatkowo zaimplementuj wielow�tkowy serwer pr�xy, który 
po�redniczyłby w przesyłaniu informacji pomi�dzy przegl�dark�, a 
wła�ciwym serwerem www, bez �adnego cache-wania informacji. Serwer 
proxy powinien poprawnie przesyła� ��dania klientów, zawarto�� stron i 
informacje o bł�dach. Po odpowiednim skonfigurowaniu przegl�darki 
(adres serwera proxy i numer portu), przesyłanie informacji powinno 
przebiega� zgodnie z poni�szym scenariuszem: Załó�my, �e naszym 
komputerze uruchomione s� trzy przegl�darki - P1,P2 i P3.  
 
 przegl�darki (P1,P2,P3)  proxy    www 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

P1 ��da przesłania strony A 

proxy ��da przesłania strony A 

przesyłana strona A 

strona A przesyłana do P1 
P2 ��da przesłania strony B 

proxy ��da przesłania strony B 

przesyłana strona B 

strona B przesyłana do P2 

P3 ��da przesłania strony C 

proxy ��da przesłania strony C 

przesyłana strona C 

strona C przesyłana do P3 



Poprawny projekt powinien zawiera�: 
- pliki �ródłowe (java) 
- pliki wykonywalne (class, wzgl�dnie jar) 
- plik HowTo.txt, o formacie jak poni�ej 
- dodatkowo, przy nagłówku ka�dej funkcji i ka�dej klasy powinien by� krótki 
komentarz, w którym nale�y zamie�ci� informacje o przeznaczeniu danej klasy i 
funkcji (mo�na to zrobi� równie� w javadoc-u) 
- projekt powinien by� spakowany (najlepiej zip) i nazwany zgodnie ze wzorcem 
YYY_SXXXX_ZZZZ.ZIP, gdzie: 
YYY   – pierwsze trzy litery nazwiska prowadz�cego 
XXXX  – numer indeksu studenta 
ZZZZ  - numer grupy 

 
Format pliku HowTo.txt: 
 
 
 

autor:    
numer indeksu: 
grupa:    
przedmiot:  
 
Zawarto�� projektu: 
Ping.java  - krótki opis zawarto�ci pliku 
Ping.class  - krótki opis przeznaczenia pliku 
..... 
..... 
 
Paramtery programu Ping.class: 
E:\>java Ping 
 
Sposób u�ycia: java Ping [-t] [-a] [-n liczba] [-l rozmiar] [-f] [-i TTL] [-v TOS] 
            [-r liczba] [-s liczba] [[-j lista_hostów] | [-k lista_hostów]] 
            [-w limit_czasu] lista miejsc docelowych 
Opcje: 
    -t               Odpytuje okre�lonego hosta do czasu zatrzymania. 
                     Aby przejrze� statystyki i kontynuowa�, 
                     naci�nij klawisze Ctrl+Break. 
                     Aby zako�czy�, naci�nij klawisze Ctrl+C. 
    -a               Tłumacz adresy na nazwy hostów. 
    -n liczba        Liczba wysyłanych powtórze� ��dania. 
    -l rozmiar       Rozmiar buforu transmisji. 
    -f               Ustaw w pakiecie flag� "Nie fragmentuj". 
    -i TTL           Czas wyga�ni�cia. 
    -v TOS           Typ usługi. 
    -r liczba        Rejestruj tras� dla przeskoków. 
    -s liczba        Sygnatura czasowa dla przeskoków. 
    -j lista_hostów  Swobodna trasa �ródłowa wg listy lista_hostów. 
    -k lista_hostów  �ci�le okre�lona trasa �ródłowa wg listy lista_hostów. 
    -w limit_czasu   Limit czasu oczekiwania na odpowied� (w  milisekundach). 
 
 
Przykładowe sposoby uruchomienia: 
 
java Ping localhost     - krótki opis 
 
java Ping –n 100 –l 1 –i 9 www.wp.pl  - krótki opis 
 
 
 


