7 marca 2010

Zadanie 1

Prosze napisa¢ program grajacy z uzytkownikiem w "dwadziescia pytan". Uzytkow-
nik ustala liczbe naturalna w przedziale [1,1000000]. Program zadaje w petli pytania
,Czy jest to n”, na ktore uzytkownik odpowiada —1 jesli liczba n jest mniejsza od
pomyslanej liczby, 0 jesli jest jej réwna, i +1 jesli n jest wieksze od pomyslanej liczby.
Program powinien koinczy¢ sie komunikatem ,Pomyslana liczba to...” 1 podaniem
prawidtowej odpowiedzi. Nie uzywaé tablic.

Jezyk, w jakim program ,rozmawia” z uzytkownikiem powinien by¢ uzalezniony od
zdefiniowanego makra preprocesora. Na przyktad, jesli zdefiniowane jest makro POL,
to jezykiem powinien by¢ polski, a jesli zdefiniowane jest makro ENG, to angielski.
Jesli zadne z tych makr nie jest zdefiniowane, albo zdefiniowane sa obydwa, to pro-
gram nie powinien sie w ogoéle skompilowac.

Termin: do 16 marca (wtgcznie)

Rozwiazania, w postaci jednego pliku zrédtowego zawierajacego tresé programu, prosze
wrzuca¢ w systemie EDU do katalogu ,Foldery zadan / Zadanie 01”

Nazwa pliku powinno by¢ nazwisko z duzej litery (bez spacji 1 polskich znakéw); rozszerze-

)

niem musi by¢ . cpp’, czyli np. Malinowska. cpp.



