Przykładowe pytania egzaminacyjne z przedmiotu

„Projektowanie Systemów Informacyjnych” ( PRI )

Uwaga ! Podany zestaw może być uzupełniony o pytania i zadania o podobnym charakterze.
1. Jakie określił(a)byś podstawową misję obiektowości w technologiach informatycznych?

2. Krótko omów podstawowe zasady obiektowości.

3. Podaj obszary oddziaływania obiektowości w technologiach informatycznych.

4. Krótko scharakteryzuj najbardziej istotne cechy różniące bazy obiektowych od baz relacyjnych.

5. Co to jest obiekt? (Podaj jego własności.)

6. Co to jest tożsamość obiektu?

7. Co to jest komunikat skierowany do obiektu? Podaj przykład.

8. Objaśnij różnicę pomiędzy komunikatem a wywołaniem procedury.

9. Co oznacza termin „trwałość”?

10. Co oznacza termin „ortogonalna trwałośc”?

11. Co to jest polimorfizm? Podaj przykłady.

12. Jak należy rozumieć pojęcie klasy? Podaj znane Ci definicje.

13. Wymień rodzaje inwariantów przechowywanych w ramach klasy. Podaj przykłady każdego z inwariantów. 

14. Co to jest klasa konkretna i abstrakcyjna? Podaj przykład.

15. Co to jest przesłanianie? Podaj przykłady.

16. Co to jest przeciążanie? Podaj przykłady.

17. Co to jest ekstensja klasy? Podaj przykład.

18. Co to jest abstrakcyjny typ danych?

19. Po co i kiedy jest stosowana mocna kontrola typów ?

20. Co to jest „typ masowy”? Podaj przykłady.

21. Co to jest „podtyp” (podaj dwie definicje i przykłady dla każdej z nich)?

22. Na czym polega własność zastępowania ?

23. Co to jest hermetyzacja i jakie jej rodzaje znasz?

24. Co to jest i czemu służy „ukrywanie informacji”?

25. Co to jest dziedziczenie? Podaj przykład.

26. Na czym polega dynamiczne wiązanie?

27. Na czym polegają problemy z wielokrotnym dziedziczeniem? Podaj przykład.

28. Krótko scharakteryzuj na czym polegają dynamiczne role.

29. Co kryje się pod pojęciem „metodyka” w konstrukcji SI ?

30. Co oznacza termin „metodyka obiektowa”?

31. Co to jest i czego dotyczy OMT?

32. Jakie są zalety metodyk obiektowych w stosunku do metodyk strukturalnych?

33. Jakie modele są opisane w OMT ? Krótko omów, czego każdy z nich dotyczy?

34. Jakie jest cel fazy analizy w cyklu życiowym SI? 

35. Co to jest model obiektów w OMT?

36. Co to jest model funkcjonalny w OMT?

37. Co to jest model dynamiczny w OMT?

38. Co to jest asocjacja w modelu klas OMT?

39. Co to jest liczność asocjacji w modelu klas OMT? Podaj definicję i przykłady.

40. Krótko omów, kiedy warto jest używać atrybutów asocjacji w modelu klas OMT ?

41. Co to jest rola asocjacji w OMT i kiedy jej zastosowanie jest niezbędne? Podaj przykłady.

42. Co oznacza termin „agregacja” w OMT? Podaj przykłady.

43. Co oznacza termin „generalizacja” w OMT? Podaj przykłady.

44. Co oznacza termin „specjalizacja” w OMT? Podaj przykłady.

45. Co oznacza termin „delegacja” w OMT? Podaj przykłady.

46. Co to jest „abstrakcyjna operacja” w OMT? Podaj przykłady.

47. Czego dotyczą ograniczenia zaznaczane na diagramach klas? Podaj przykłady.

48. Zdefiniuj pojęcie „stanu” w OMT. 

49. Zdefiniuj pojęcie „zdarzenia” w OMT.

50. Co przedstawia scenariusz zdarzeń w OMT? Podaj przykładowy scenariusz.

51. Jakimi aspektami modelowanej rzeczywistości zajmuje się diagram dynamiczny w OMT?

52. W jaki sposób opisuje się synchronizację współbieżnych akcji na diagramach stanów OMT?

53. Jakimi aspektami modelowanej rzeczywistości zajmuje się diagram przepływu danych w OMT?

54. Narysuj podstawowe oznaczenia diagramów przepływu danych.

55. Podaj przykład procesu w diagramie przepływu danych.

56. Podaj przykład aktora w diagramie przepływu danych.

57. Podaj przykład magazynu danych w diagramie przepływu danych.

58. Podaj przykład przepływu w diagramie przepływu danych.

59. Krótko omów podstawowe strategie projektowania diagramów przepływu danych.

60. Krótko omów strategię top-down projektowania diagramów przepływu danych.

61. Krótko omów strategię bottom-up projektowania diagramów przepływu danych.

62. Krótko omów strategię inside-out projektowania diagramów przepływu danych.

63. Podaj warunki zapewnienia jakości diagramów przepływu danych.

64. Krótko scharakteryzuj ( z zachowaniem odpowiedniej kolejności ) podstawowe fazy cyklu życiowego oprogramowania.

65. Co to jest „model wodospadowy (kaskadowy)”?

66. Co to jest „model spiralny”?

67. W jaki sposób mając wymagania użytkownika identyfikowałbyś klasy ?

68. W jaki sposób mając wymagania użytkownika identyfikowałbyś atrybuty klas ?

69. W jaki sposób mając wymagania użytkownika identyfikowałbyś asocjacje ?

70. Jakie są kryteria jakości diagramów w OMT?

71. Po co są przypadki użycia?

72. Scharakteryzuj pojęcie aktora w modelu przypadków użycia.

73. Scharakteryzuj pojęcie przypadku użycia.

74. Co powinien zawierać opis przypadku użycia?

75. Dlaczego obiektowość w bazach danych zastępuje model relacyjny?

76. Krótko scharakteryzuj najbardziej istotne cechy różniące bazy obiektowych od baz relacyjnych.

77. Jakie są wady modelu relacyjnego baz danych?

78. Narysuj diagram klas dla systemu informacji o bibliotece z uwzględnieniem książek, czasopism (czasopisma z lat ubiegłych są zszyte i oprawione w roczniki), czytelników oraz wypożyczeń. Wypożyczeniu podlegają zarówno książki, czasopisma, jak i całe roczniki.

79. Narysuj diagram klas dla systemu informacji o osobach, ich małżeństwach oraz rozwodach z uwzględnieniem mężczyzn, kobiet oraz dat. Wprowadź niezbędne ograniczenia.
80. Narysuj diagram klas systemu informacji o rezerwacjach i pobycie klientów w hotelu. Klienci mogą rezerwować pokoje indywidualnie lub zbiorowo dla potrzeb konferencji. W zamówieniu zbiorowym mogą być rezerwowane sale konferencyjne. 

81. Narysuj diagram klas dla systemu informacji o kancelarii adwokackiej, jej klientach, sprawach prowadzonych przez poszczególnych adwokatów dla poszczególnych klientów i honorariach za nie oraz o teczkach dokumentacji każdej ze spraw.

82. Narysuj diagram klas dla systemu informacji o klientach, sprzedawcach i towarach z uwzględnieniem zniżek na pewne towary dla pewnych klientów.

83. Narysuj diagram klas dla systemu informacji o warsztacie napraw samochodowych z uwzględnieniem napraw, sprzedaży części oraz harmonogramu napraw.
84. Narysuj diagram klas dla sklepu, z uwzględnieniem klientów indywidualnych i instytucji, osób reprezentujących te instytucje oraz zamówień składających się z dowolnej liczby pozycji specyfikujących zamawiane produkty.
85. Narysuj diagram klas dla banku, z uwzględnieniem klientów indywidualnych i firm, przedstawicieli tych firm upoważnionych do dokonywania operacji pieniężnych w banku oraz kont klientów.
86. Narysuj diagram klas dla przychodni z uwzględnienim pacjentów, lekarzy, terminów wizyt, diagnoz i zastosowanego leczenia (powiązanego z diagnozami).
