1. Metoda zachłanna to sposób pozwalający omijać optima lokalne.

NIE

2. Funkcja aktywacji w klasycznych neuronach jest nierosnąca.

NIE

3. Funkcja XOR jest jedyną funkcją logiczną, jakiej nie da się zrealizować za pomocą pojedynczego perceptronu o dwóch wejściach.

NIE

4. Zmiany wag w algorytmie wstecznej propagacji odbywają się losowo, zgodnie z rozkładem normalnym.

NIE

5. Algorytmy mrówkowe działają wyłącznie na funkcjach rzeczywistych jednej lub dwóch zmiennych.

NIE

6. Programowy generator liczb pseudolosowych w komputerze jest okresowy

TAK

7.  Nauka sieci neuronowej polega na zmianie wag neuronów

TAK

10. Sieci Kohonena zwykle uczone są algorytmem wstecznej propagacji.

NIE

11. Wielowarstwowa sieć neuronowa może mieć więcej wyjść, niż wejść.

TAK

12. Niedetermistyczna maszyna Turinga dopuszcza kilka różnych sposobów działania w tej samej sytuacji. 

TAK

13. Szczególnym przypadkiem zbioru rozmytego jest zwykły zbiór.

TAK

14. Znalezienie w grafie kliki rzędu 2 jest problemem NP-zupełnym

NIE

15. Algorytm wychładzania jest w stanie dokładnie rozwiązać dowolny problem NP-trudny w czasie wielomianowym.

NIE

16. Funkcja przynależności do zbioru rozmytego to to samo, co rozkład prawdopodobieństwa. 

NIE

17. Sieć wielowarstwowa nie jest w stanie nauczyć się rozróżniania danych nie separowalnych liniowo. 

NIE

18. Definicja sąsiedztwa wymaga wykorzystania odległości na płaszczyźnie.

NIE

19. Wybierając drogi losowo mamy szansę kiedyś znaleźć najkrótszą trasę w problemie komiwojażera.

TAK

20. Przeszukiwanie tabu to przede wszystkim metoda kryptograficznej analizy tekstów.

NIE

21. Nauka sieci neuronowej polega na zmianie wag neuronów.

TAK

22. Problemy NP-zupełne to podzbiór problemów z klasy NP.

TAK

23. W algorytmie strategii ewolucyjnych mutacje zawsze poprawiają danego osobnika.

NIE

24. Aby nauczyć sieć neuronowa metodą wstecznej propagacji, musimy znać prawidłowe odpowiedzi dla obiektów treningowych.

TAK

25.  Problem SAT ( spełnialności formuł logicznych ) jest nierozwiązywalny w skończonym czasie 

NIE
26.  Alg centroidów to metoda optymalizacji istniejącego podziału ( grupowania ) zbioru obiektów 

TAK
27. Przeszukiwanie wiązkowe polega na wielokrotnym stosowaniu twierdzenia o schematach 

NIE
28.  Dwa różne chromosomy nigdy nie kodują tego samego rozwiązania 

NIE
29. W sieciach hopfielda ( pamięciach asocjacyjnych ) rozwiązanie znajdujemy przez tworzenie w pamięci listy miejsc odwiedzonych ( zabronionych )

NIE
