Materiały do kolokwium obejmują: 

Sieci neuronowe i algorytmy heurystyczne dla NP-trudnych problemów

I. Sieci neuronowe

1. Architechtura sieci jednokierunkowej:  

· sposób połączenia

· wagi (macierze wag)

· odchylenie (bias) (waga przy stałym wejściu -1)

· funkcje aktywacji (ciągłe, dyskretne)

2. Sposób wyznaczania sygnału wyjściowego (sygnałów wyjściowych) mając wektor wejściowy

3. Możliwość sieci (w zadaniu klasyfikacji)

· Perceptron (sieć składająca się z jednego neuronu)

· Sieć jednowarstwowa

4. Sieć wielowarstwowa

5. Reguły uczenia sieci neuronowych

· Perceptron (ciągły, dyskretny)

· Jednowarstwowa sieć (ciągła, dyskretna)

· Wielowarstwowa sieć (Algorytm wstecznej probacji błędu – dla sieci ciągłych)

6. Błąd średniokwadratowy sieci

II. Algorytmy heurystyczne

1. Klasa P, NP, NP-zupełny, NP-trudny. Zależność między tymi klasami (w sensie inkluzji)

2. Algorytmy aproksymacyjne

· Zachłanny

· Przeszukiwanie wiązkowe

· Wspinaczki
Wymaganie: Sformułować algorytm i analizować jego złożoność czasową.































































































































































