Pytania przykładowe

     Wyjaśnić, na czym polega zjawisko akustyczne określane mianem maskowania 

????? masker i te sprawy – opisać !!!!!!!
     Opisać rozmieszczenie głośników w systemie dźwięku dookólnego 5.1 

prawy przód, lewy przód, centralny przód, prawy tył, lewy tył i soubwoofer (może stać gdziekolwiek w pomieszczeniu, dzięki emisji niskoczęstotliwościowych fal o kształcie kulistym
     Na czym polega różnica między kodowaniem “interframe” i “intraframe” w kodowaniu obrazów ruchomych? 

?????????????????????????????????????
     Wymienić najważniejsze elementy cyfrowego toru fonicznego w kolejności ich występowania w torze (lub
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     narysować schemat toru) 

     Co to jest dither? Gdzie i w jakim celu jest stosowany?

Dither – stochastyczny szum, dodawany do sygnału wejściowego, w celu eliminacji zniekształceń wprowadzanych przez kwantyzer
Ma na celu poprawę jakości odtwarzania sygnałów o niskich poziomach Zastosowanie szumu typu dither pozwala na uzyskanie sygnału wolnego od zniekształceń Dither wprowadza pewien minimalny poziom szumu, który może być słyszany jako bardzo ciche syczenie – następuje podniesienie tzw. podłogi szumowej
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     Co to jest noise shaping? Gdzie i w jakim celu jest stosowany? 

Jest to sposób na wyeliminowanie lub ograniczenie szumu wprowadzanego przez dither
Noise shaping – kształtowanie widmowe sygnału błędu kwantyzacji tak, by miał kształt oparty na krzywych słyszenia
     Jakie rodzaje kodowania stosowane są w cyfrowym torze fonicznym? 

Kod protekcyjny; Kod kanałowy; Kod transmisyjny; Kod czasowy i sterujący
     Na czym polega kodowanie protekcyjne w cyfrowym torze fonicznym? Wymienić podstawowe metody

     kodowania protekcyjnego 

Kodowanie protekcyjne ma na celu zabezpieczenie sygnału cyfrowego przed skutkami zaników związanych z występowaniem tzw. „dziur”, czyli skaz nośnika
Pojedyncza skaza magnetyczna lub optyczna może być przyczyną utraty paczki nawet 1000 bitów
Stąd kodowanie nadmiarowe, jednak nadmiarowa informacja nie powinna przekraczać 50% objętości danych
Kodowanie protekcyjne poprzedzane jest zwykle operacją przeplatania bloków binarnych w celu ograniczenia skutków utraty bloków danych (np. dziury magnetyczne)
Detekcja błędów może być przeprowadzana na podstawie kontroli parzystości
     Na czym polega kodowanie kanałowe w cyfrowym torze fonicznym? Wymienić podstawowe metody

     kodowania kanałowego 

Kodowanie kanałowe (modulacja cyfrowa) ma na celu dopasowanie sygnału binarnego do charakterystyk kanału lub nośnika informacji cyfrowej
Jest to narzędzie takiego przekształcania ciągu danych, aby  w warunkach ograniczeń rzeczywistego toru można było optymalnie wykorzystać jego pojemność informacyjną
Tj. głownie ukształtowanie charakterystyki widmowej sygnału cyfrowego tak, by był jak najdogodniejszy do transmisji/rejestracji i umożliwiał jak największą gęstość zapisu
Proste:
NRZ (Non-Return-to-Zero), otrzymywany na wyjściu kodera protekcyjnego; profesjonalne magnetofony z głowicami nieruchomymi
FSK (Frequency Shift Keying)
FM (Manchester I) – stosowany do zapisu kodu czasowego SMPTE
MFM (kod Millera, Manchester II) – magnetofony Mitsubishi, Matsushita, 3m.
MMFM (kod Miller2) – magnetofony Ampex
HDM (High Density Modulation) – Sony, Studer, Matsushita
Złożone – stosowane w magnetofonach cyfrowych:
4/5 MNRZ
3PM
8/10 M – magnetofony R-DAT
EFM (8/14M)

     Na czym polega kodowanie transmisyjne w cyfrowym torze fonicznym? Wymienić podstawowe protokoły

     kodowania transmisyjnego
Kody transmisyjne są wykorzystywane do przesyłania cyfrowego sygnału fonicznego w sposób znormalizowany, zgodnie ze standardami interfejsów urządzeń fonicznych
Protokoły transmisyjne
AES/EBU;  MADI (Multichannel Audio Digital Interface);  Magistrala I2S (Inter-IC-Sound)
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     Co to są kody czasowe i sterujące w cyfrowym torze fonicznym? Wymienić podstawowe standardy tych kodów 

Kod czasowy SMPTE (Society of Motion Picture and Television Engineers)
Przypisuje każdej ramce wizyjnej ramkę kodu, zawierającą pewien ciąg binarny
Istnieje kilka standardów SMPTE różniących się zakresem zmian licznika ramek i czasem trwania ramki (ze względu na istnienie kilku standardów wizyjnych)
Kod wzdłużny LTC (Longitudal TC)
Kod „wertykalny” VITC (Vertical Interval TC)
Kod czasowy MIDI
Kody sterujące
Standard MIDI – do sterowania elektronicznymi instrumentami muzycznymi oraz urządzeniami fonicznymi; wykorzystywany m.in. w cyfrowej technice studyjnej
Standard EsBus - Stworzony głownie do sterowania urządzeniami studia nagrań
     Na czym polega postsynchronizacja? 

POSTSYNCHRONIZACJA - zapisywanie dźwięku (dialogi, tło muzyczne) towarzyszącego obrazowi filmowemu po wykonaniu zdjęć filmowych; stosowana m. in. w dubbingu
     Co to jest kod SMPTE? Opisać krótko podstawowe sposoby zapisu tego kodu 

kod czasowy - identyfikuje dokładną pozycję na taśmie magnetycznej, przypisując jej adres cyfrowy 
monitorowanie na bieżąco taśmy pozwala na łatwe przypisanie zdarzeń 
np. efekt wybuchu w punkcie 01:00:00:11
można monitorować z różnymi prędkościami taśmy - pokrętło shuttle
kod czasowy nagrywany na najwyższej ścieżce na taśmie
taśma podzielona na ramki (klatki)
ramka = adres kodu czasowego HH:MM:SS:FF 
słowo kodu czasowego 
80 bitowe (numerowane od 0-79) pokrywa całą ramkę (audio/video) 
kodowanie: modulacja dwufazowa(biphase modulation)
1 - wymuszone przejście stanów w połowie cyklu zegara
0 - zmiana co 1 cykl zegara 
słowo zawiera:
ramka(zapis od końca) - 26 bitów 
32 bity użytkownika 
16 bitów synchronizacji (koniec słowa) 
6 nieużywanych 
Kodowanie  na taśmie magnetycznej – LTC i VITC LTC(Longitudal Time Code) 
przeznaczony do zapisu na taśmach audio – wzdłużnie (gdy zapisany na taśmach video - zapis na jednej ze ścieżek dźwiękowych) sygnał prostokątnej fali modulowanej 2400 bitów/sekundę (30 ramek/sek) czytany nie wolniej niż 1/10 - 1/20 prędkości nominalnej do 100% dokładności robi się kopie z "wypalonym" na ekranie kodem czasowym (window dub)VITC(Vertical Interval Time Code) zapis na ścieżce video - poprzecznie - poza obszarem skanowania obrazka pozwala na czytanie kodu przy "pauzie" (still frame) odciąża jedną scieżkę audio - ale zapis 90 bitów Dostosowanie do standardów ramek(NTSC/PAL)zapis: 30 ramek/sek dla sygnału monochromatycznego - kod czasowy odpowiada zegarowi rzeczywistemu (clock-on-the-wall) (non-drop-frame code) inaczej z sygnałem kolorowym NTSC - 29.97 ramek/sek (0.03 straty/ramkę; 3.6sek/godz –108 ramek) rozwiązanie: (drop-frame code) licznik omija 2 ramki (00 i 01) co minutę za wyjątkiem równych dziesiątek minut (00,10,20,03,40,50) EBU 25 ramek/sek – nie stwarza problemów

     Wymienić DVD Books oraz rodzaje płyt DVD 

DVD Books:
A - DVD ROM; B - DVD Video; C - DVD Audio; D - DVD Recordable; E - DVD Writeable
Rodzaje:
single-sided; double-sided; single-sided with dual layers; double-sided with dual layers
     Wymienić formaty audio i wideo stosowane w DVD 

wideo: DVD-MPEG
525/60 (NTSC) {720x480;704x480;352x480;352x240}
625/60 (PAL)  {720x576;704x576;352x576;352x288}
Audio:
8 kanałów 48kHz; 4 kanały 96 kHz
PCM; Dolby Digital; MPEG
Kraje NTSC: PCM,DD,MPEG jako opcja
Kraje:PAL: PCM,MPEG,DD jako opcja
     Co oznacza kodowanie “4:2:2”? 

4:2:0 – 2:1 poziomo i pionowo (rozdzielczość składowych luminancji:chrominancji)
4:2:2 – próbkowanie 2:1 tylko poziomo
4:4:4 – bez próbkowania

     Co to są ramki typu I, B i P w kodowaniu w standardzie MPEG-2?

3 typy ramek: I-frames, B-frames, P-frames, 
Tylko I-frames zawierają kompletną informację o pikselach Standardowy ciąg of I-B-B-P-B-B-P-B-B-P-B-B-P-B-B-I daje Group of Picture (GOP) – 15
B-frames - 
P-frames – poprzedzają  ramki I i są od nich bardziej skompresowane
!!!!!!!!!!!!!!!
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