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Zadanie 1: Kolorowy tekst
1. Stwórz nowy obraz, Tryb koloru: 24-bit RGB, Kolor papieru: biały, 127x177,8 mm (5x7 inches) w 72 dpi.

2. Wybierz narzędzie Tekst. Ustaw czcionkę: Arial Black, rozmiar: 96 i napisz słowo "HELLO" (kolor jest nieistotny) jako nowy obiekt. Wyłącz ‘Pokaż markizę obiektu’ (menu Obiekt lub pasek narzędzi)
3. Wypełnij tło za pomocą wypełnienia tonalnego  między dwoma dowolnymi kolorami (poza czarnym i białym).
· Wybierz tło z listy objektów po prawej.

· Wybierz Interakcyjne wypełnienie. Kliknij rysunek i przeciągnij. Wybierz odpowiednie kolory (farba i papier w dolnej części okna).
4. Zmień kolor każdej litery na dowolny (poza czarnym i białym).

· Wybierz obiekt z listy obiektów.

· Wybierz narzędzie Różdżka (w narzędziach do zaznaczania).

· Kliknij na pierwszej literze.

· Wybierz Fill Tool. Wybierz odpowiedni kolor wypełnienia. 

· Kliknij na pierwszej literze (wewnątrz zaznaczonego obszaru).

· Powtórz dla każdej litery wybierając inny kolor.

Zadanie 2: Szkło i wiatr
1. Zapisz poprzenie zadanie (zapisz jako).

2. Wybierz obiekt z poprzedniego zadania.

3. Wybierz Efekty/Zniekształcenie/Wiatr
4. Obserwuj rezultaty, poeksperymentuj z opcjami. Kliknij OK.

5. Wybierz Efekty/Twórcze/Szklany Blok. 
6. Obserwuj rezultaty, poeksperymentuj z opcjami. Kliknij OK.

Zadanie 3: Trzy linie i linia
1. Stwórz nowy obraz, (24-bit RGB color, papier biały, 127 x 177,8 mm w 72 dpi)
2. Otwórz doker Kolor (Okno/Dokery/Kolor) i ustaw na 'Czerwony' (RGB 200,0,0). 
3. Z narzędzi do malowania wybierz pędzel
4. Z głównego pask otwórz wybierz ‘Pędzel ozdobny’. Następnie otwórz ‘Selektor kształtu końcówki’ i ustaw wielkość pędzla na 50 (równomiernie wypełnione czarne koło).

5. Zrób pionową linię z lewego górnego rogu obrazu przesuwając się powoli w dół.

6. Ustaw kolor na 'Zielony' (Zielony = RGB 0,200,0).

7. Zrób pionową linię ze środka górnej części obrazu przesuwając się powoli w dół.

8. Ustaw kolor 'Niebieski' (Niebieski = RGB 0,0,200).

9. Zrób pionową linię z prawego górnego rogu obrazu przesuwając się powoli w dół.

10. Stwórz nowy obiekt. (Wybierz Obiekt/Utwórz/Nowy Obiekt.)

11. Zrób poziomą linię za pomocą pędzla przecinającą poprzednie linie.
12. Zmień sposób połączania kolorów w 'Dokerze Obiektów' z Normalnil na Mnożenie.

13. Otwórz "Info" docker.

14. Ustaw kursor nad przecięciem linii i obserwuj zmiany w dokerze "Info".

15. Zmień suwak Krycie w 'Dokerze Obiektów' ze 100% na inną wartość.

16. Zmień ponownie w 'Objects Docker' na Normalnie i Krycie na 100%. (Bardzo ważne!).

17. Wybierz "Aerozol" z rodzajów pędzli na górnym pasku. Kliknij lewym przyciskiem myszy na obrazie i przytrzymaj.

18. Wypróbuj inne narzędzia do rysowania.

19. Otwórz narzędzia do malowania I wybierz Efekt. Otwórz rodzaje pędzli i wybierz Rozmazywanie. 

20. Przejedź narzędziem zaczynając od kolorowego miejsca i przesuwając sie w kierunku białego tła.

21. Wybierz z narzędzi do malowania narzędzie Klonowanie. Rodzaj pędzla zostaw na zwykłym klonowaniu.
22. Ustaw kursor nad kolorową częścią rysunku, kliknij prawym przyciskiem myszy, przesuń okrągły kształt kurora na białe tło, kliknij lewym przyciskiem myszy i przeciągnij (lewo-prawo).

23. Wybierz narzędzie Rozpylacz Obrazów. Kliknij na obraz i przeciągnij.

24. Wypróbuj inne rodzaje pędzli.

Zadanie 4: Maska 

1. Otwórz plik flower.jpg. Ustaw Zoom na “Dopasuj”.

2. Wybierz Różdżkę
3. Ustaw Podobieństwo kolorów...  na 20 (na pasku narzędzi).

4. Ustaw tryb zaznaczania na normalny.

5. Zrób maske wokół pierwszego płatka kwiatu.

6. Zmień tryb maski na dodanie.

7. Dodaj wszystkie detale kwiatu do maski.
8. Wybierz Maska/Kształt/Usuń Dziury
9. Włącz Mask Overlay mode (Wybierz Maska/Nałóż maskę lub czerwony przycisk na pasku narzędzi). 

10. Wyłącz Mask Overlay mode.

11. Ustaw tryb zaznaczania na normalny.

12. Przeciągnij maske. (kliknij narzędziem maski wewnątrz maski i przeciągnij.) Zauważ w Menadżerze Obiektów, że stworzyłeś Zaznaczenie.

13. Cofnij ostatnie polecenie (Ctrl Z). Przytrzymując klawisz ALT przeciągnij maskę. Powtórz kilkukrotnie. 

Zadanie 5: Budynki
1. Otwórz plik Buildings.jpg.
2. Obniż jeden z budynków.

· Wybierz narzędzie Maska odręczna i zaznacz fragment rysunku z duża częścią nieba. 

· Wybierz Obiekt/Utwórz/Obiekt: Kopiuj Zaznaczenie.

· Wybrierz Wskaźnik Obiektów.

· Przytrzymując klawisz CTRL przeciągnij nowy obiekt w dół.
· Użyj narzędzie Efekt aby zretuszować niebo. (albo użyj do tego narzędzie do klonowania)
· Połącz obiekty z tłem.
3. Wybierz Efekyt/Renderowanie/Odbłysk Soczewki.

4. Poeksperymentuj z opcjami. Kliknij OK.

5. Otwórz narzędzie Rozpylacz Obrazów. Wybierz Gwiezdny pył. Poeksperymentuj z opcjami. Dodaj efekt do swojego obrazu.

6. Wybierz Efekty/Twórcze/Pogoda.

7. Poeksperymentuj z opcjami. Kliknij OK.

Zadanie 6:Tukan

1. Otwórz plik bird-u.cpt.

2. Wyretuszuj obrazek. (Użyj narzędzie Klonowania.)

3. Skopiuj obrazek do schowka.

4. Wklej jako nowy obiekt.

5. Zmniejsz i odbij poziomo (flip horizontally).

6. Wstaw zmniejszoną wersje w lewy dolny róg obrazka.

Zadanie 7: Lot motyla (Filmy)

1. Otwórz plik flower.jpg. Ustaw Zoom level na 50%. 

2. Wybierz Film/Utwórz z dokumentu. Zauważ, że stworzyłej pierwszą klatkę animacji, a dokument zmienił nazwę na flower.avi.

3. Skopiuj obiekt i wklej Jako nowy obiekt.
4. W nowym dokumencie dodaj motyla w lewym górnym rogu jako nowy obiekt. Motyl musi być skierowany w dolny prawy narożnik.

5. Zapisz plik jako f2.cpt. Połącz wszystkie obiekty z tłem. (Obiekt/Połącz/Połącz wszystkie obiekt z tłem)

6. W pliku flower.avi wybierz Film/Wstaw z pliku, i wybierz plik f2.cpt. W oknie Wstaw plik wybierz “Wstaw” na Po oraz “Klatka” na pierwsza (1).

7. Przesuń motyla w prawo i w dół i zwiększ jego rozmiar.

8. Zapisz jako f3.cpt i wstaw do pliku flower.avi po klatce 2.

9. Wybierz Film/Sterowanie/Odtwórz film.

10. Na koniec zadania musisz wybrać Film/Sterowanie/Zatrzymaj film.
Zadanie 8: Poprawianie świata
1. Otwórz image.jpg. 

2. Usuń samolot z obrazka.

