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8. Organizacja obiektów 
9. Kształty, elipsy i czworokąty
10. Zastosowywanie efektów na tekście
11. Efekty specjalne
Ćwiczenie 1: Dziura w ścianie
1. Narysuj okrąg i czworokąt
2. Zaokrąglij narożniki czworokąta. Poprostu połóż kursor nad węzłem (kursor się zmieni na narzędzie „kształt”) i pociągnij kursor do środka czworokąta.

3. Przesuń czworokąt na okrąg. Zaznacz wszystko i zastosuj spawanie (Rozmieszczenie/Kształtowanie/Spawanie albo kliknij na ikonę Spawania na Pasku Właściwości).

4. Zaznacz obiekty narzędziem do selekcji. Zastosuj teksturę: Wybierz narzędzie Wypełnienia i klknij na Wypełnienie Teksturą. Wybierz bibliotekę z teksturami (Próbki). Wybierz teksturę z listy (Gwasz). Okienko podglądu w dialogu zawiera atrbyuty wypełnienia zastosowane na wybranym obiekcie.
Ćwiczenie 2: Wykres kołowy (Głębia)

1. Narysuj dużą żłótą elpisę. (zaznacz ją)

2. Wybierz narzędzie Interakcyjnej głębi.
3. Kliknij na elipsę i pociągnij punkt zbiegu (krzyżyk) w dół żeby określić głębokość i kierunek głębi.

4. Z listy wyboru Typ głębi na pasku właściwości wybierz środkowy rysunek w dolnym rzędzie. 

5. Kliknij na ikonę Kolor na pasku właściwości i wybierz przycisk Użyj cieniowania. Kliknij na wyszukiwarkę kolorów Od, a potem na kolor, który ma być początkiem gradientu. Zrób to samo z Do dla koloru kończącego gradient.

6. Zwróć uwagę na Grupę głębi w Menadżerze obiektów.

Żeby zmienić efekt, zaznacz obiekty jakie chcesz zmienić narzędziem Interakcyjnej głębi
7. Zduplikuj elipsy, zmień kolor i kształt na trójkątny. Kliknij na węzeł elipsy i pociągnij trzymając kursor wewnątrz kształtu elipsy. Postaw nowo utworzony kstałt na elipsę. (Jeśli efekt zostanie skopiowany razem z elipsą wybierz Efekty/Wyczyść głębię).

Ćwiczenie 3: ABCD

1. Napisz słowo "ABCD" (tekst artystyczny, kolor nieważny) czcionka: Arial Black, Font Size: 100, na środku kartki. 

2. Wybierz narzędzie Kształt. 

3. Zaznacz węzeł pierwszego znaku. (mały, biały kwadracik położony na lewo od litery. Po zaznaczniu zmienia kolor na czarny.)

4. Pociągnij w dół. Wybierz niebieskie wypełnienie i żółte obramowanie o grubości 0.7mm
5. Kliknij dwa razy na węzeł drugiego znaku (otworzy się okno formatowania tekstu). Wybierz zakładkę Wyrównanie.

6. Wpisz odpowiedni obrót i przesunięcie znaku. Nie klikaj OK, jeszcze.

7. Zaznacz i zastosuj obroty na pozostałych znakach. Kliknij OK.

8. Wybierz narzędzie Interakcyjne wypełnienie.

9. Kliknij na pierwszy znak i pociągnij do ostatniego.
10. Zastosuj liniowe wypełnienie tonalne od czerwonego do niebieskiego koloru. Użyj opcji z paska właściwości.
11. Ustaw pasek środka gradientu za pierwszą literą.
Ćwiczenie 4: Efekt obrysu 

1. Narysuj duży okrąg z żółtym wypełnieniem i niebieksim obrysem o grubości 3mm. (Zaznacz go).
2. Wybierz narzędzie Interakcyjnego obrysu. Ustaw przesunięcie 10 mm offset, typ Na zewnątrz oraz 4 Kroki na pasku właściwości.

3. Wybierz Kolor konturu, a potem kolor jaki ma kończyć sekwencję (czerwony).

4. Wybierz Kolor wypełnienia, a potem na kolor jaki ma kończyć sekwencję (zielony).

5. Wypróbuj inne opcje: typ Do środka i Do wewnątrz.

Ćwiczenie 5: Efekt obrysu 2

1. Napisz Tekst artystyczny i zastosuj Efekt obrysu.

Ćwicznie 6: NEON (interakcyjna głębia)

1. Ustaw kartkę na Poziomą używając paska właściwości.
2. Napisz słowo " NEON " (Tekst artystyczny, kolor nieważny) czcionka: Arial Black, Rozmiar: 200, po środku kartki.

3. Ustaw niebieskie wypełnienie i żółty obrys o grubości 3mm. Postaw tekst dokładnie na środek kartki.

4. Wybierz narzędzi Interakcyjnej głębi.
5. Kliknij na tekst i pociągnij punkt zbiegu (krzyżyk) do górnego prawego rogu kartki.

6. Przesuń pasek środka który się znajduje wewnątrz obiektu do prawego górnego rogu (i z powrotem).

7. Kliknij na węzeł początkowy (biały kwadracik z krzyżykiem). Kursor się zmieni na dwa „łuki”.

8. Przeciągnij kursor wewnątrz kreskowanego koła (kierunek X i Y).

9. Przeciągnij kursor na zewnątrz kreskowanego koła (kierunek Z)
10. Spróbuj umieścić punkt zbiegu w lewym górnym rogu kartki z pionową orientacją tekstu. 

Ćwiczenie 7: Metamorfoza po prostej linii
1. Narysuj czerwony kwadrat w dolnym lewym rogu kartki.
2. Narysuj żółty okrąg w dolnym prawym rogu kartki.
3. Wybierz narzędzi Interakcyjnej metamorfozy.
4. Kliknij i pociągnij kursor od kwadratu do okręgu.
5. Przsuń pasek punktu środkowego w kierunku okręgu lub kwadratu.
6. Kliknij dwa razy na jeden z trójkątów i przesuń go. 
7. Zmień ilość kroków na 40.
Ćwiczenie 8: Metamorfoza po ścieżce
8. Narysuj czerwony kwadrat w dolnym lewym rogu kartki.

9. Narysuj żółty okrąg w dolnym prawym rogu kartki.

10. Trzymając wciśnięty ALT na klawiaturze pociągnij odręczną linię od kwadratu do okręgu.

11. Wybierz narzędzie Kształt i zmień ścieżkę w kształcie litery „S”.
Ćwiczenie 9: Cień
1. Narysuj mały zielony kwadrat (zaznacz go).
2. Wybierz narzędzie Interakcyjny cień.
3. Kliknij na kwadrat i pociągnij żeby ustawić cień.
4. Zmień kolor cienia na pasku właściwości.
5. Ustaw “krycie” cienia na pasku właściwości. Presuń pasek w oknie rysowania żeby uzyskać ten sam efekt.

Ćwiczenie 10: Cień 2

1. Napisz tekst i zatosuj na nim Cień. 

2. Kliknij na Grupę cienia w Menadżerze objektów. Wybierz Oddziel i zauważ, że cień jest mapą bitową.
Ćwiczenie 11: Zniekształcenie
1. Otwórz pasek Wielokątów i wybierz Spirałę.
2. Kliknij i pociągnij na kartce.
3. Wybierz narzędzie Interkcyjne zniekształcenie.
4. Kliknij na wierzchołek spirały i przeciągnij.
Ćwiczenie 12: Soczewki
1. Napisz jedną linijkę długiego tekstu (tekst artystyczny, czicionka: Arial Black, rozmiar: 36). Skopiuj go 4 razy. Zmień kolor każdej linijki.

2. Wyrównaj i rozłóż linijki. (Rozmieszczenie/Wyrównanie i rozkład)

3. Narysuj elipse bez wypełnienia obok tekstu (zaznacz ją)
4. Wybierz Efekty/Soczewka. Wybierz Rybie Oko. Ustaw wartość na 300% w polu Stopień. Wybierz Zastosuj. Narzędziem Wzkażnik zaznacz i przesuń eplisę nad tekst.
5. Narysuj okrąg bez wypełnienia nad tekstem. Wybierz the Zamrożenie i kliknij zastosuj. Przesuń okrąg w inne miejsce.
6. Narysuj czworokąt bez wypełnienia. Wybierz Punkt odniesienia i kliknij zastosuj. 
7. Przesuń kwadrat w inne miejsce.
8. Narzędziem Wskaznik zaznacz wszystkie linie. Przesuń ich strzałkami na klawiaturze.
Ćwiczenie 13: HELLO (& multimedia)

1. Napisz słowo " HELLO" (tekst artystyczny) czcionka: Arial Black, rozmiar: 50, na środku kartki.
2. Przybliż tekst zmieniając Skalę powiększenia na 400%. 

3. Ustaw grubość obrysu na 1,2 punkty i kolor na czarny.
4. Wybierz narzędzie Interakcyjny obrys.
5. Na pasku właściwości wybierz następująće ustawienia: Do środka, Przesunięcie 0,1mm, kolor obrysu biały, a kolor wypełnienia czarny.

Ćwiczenie 14: Unreal (& multimedia)

1. Napsiz słowo "Unreal" (tekst artystyczny) with czcionka: Arial Black, rozmiar: 150.
2. Zrób duplikat i przesuń do góry.

3. Zaznacz oryginał, otwórz okno dialogowe Pióro konturu (narzędzie Kontur), ustaw grubość obrysu na 80 punktów i zaznacz Za wypełnieniem. Kliknij OK.
4. Wybierz duplikat i połóż na oryginale.
5. Zrób cienki żółty obrys.

6. Otwórz okno dialogowe Wypełnienie tonalne (narzędzie Wypełnienie). Wybierz Przejście kolorów: Niestandardowe.
7. Kliknij na lewy marker (mały kwadracik nad gradientem) i zmień kolor na czarny.

8. Kliknij na prawy marker i zmień kolor na ciemno niebieski..

9. Kliknij dwa razy po środku i wybierz kolor biały.

10. Zmień kąt na 90 stopni w Opcjach. Kliknij OK.

11. Wybierz narzędzie Interakcyjnej metamorfozy i pociągnij od tekstu kolorowego do czarnego.
