13 pazdziernika 2015

Zadanie 2

Na podstawie rozdzialow o wskaznikach, tablicach i referencjach (4.6, 4.7, 5.1, 5.2)
oraz o przekazywaniu argumentow funkcji przez referencje (11.6) napisa¢ funkcje
o prototypie

double* aver(double* arr, size_t size, double& average);

ktora pobiera tablice liczb typu double i jej wymiar oraz zmienng average typu do-
uble przez referencje. Zadaniem funkcji jest wstawienie do zmiennej average Sredniej
arytmetycznej elementow tablicy oraz zwrocenie wskaznika do tego elementu tablicy,
ktorego wartosé jest (co do modutu) najblizsza tej $redniej.

Na przyktad nastepujaca funkcja main

int main() {
double arr[] = {1,2,3,4,5,7};
size_t size = sizeof(arr)/sizeof(arr[0]);
double average = 0;
doublex p = aver(arr,size,average);
cout << #p << " " << average << endl;

}

powinna wypisaé

4 3.66667

Termin: do 26 paZdziernika (wtgcznie)

Rozwiagzania, w postaci jednego pliku Zrédtowego zawierajgcego tres¢ programu, prosze
wrzucad¢ w systemie EDU do katalogu ,Foldery zadaii / Zadanie XX, gdzie XX’ jest nu-
merem zadania.

Nazwa pliku powinno by¢ nazwisko z duzej litery (bez polskich znakéw); rozszerzeniem musi
byvé ’.cpp’, czyli np. Malinowska. cpp.



