Zad 1
Napisac klase Liczydlo (1 pkt). Klasa ta powinna posiada¢ 4 metody:

e Metoda obliczajaca i zwracajgca sume liczb podanych jako parametr (w formie tablicy liczb
catkowitych); (1 pkt)

e Metoda obliczajgca zwracajgca réznice j/w (1 pkt)

e Metoda obliczajgca i wypisujgca na ekran iloczyn j/w; (1 pkt)

e Metoda obliczajaca i wypisujgca na ekran iloraz j/w. (1 pkt)

Klasa powinna posiada¢ dwa konstruktory:

e Pierwszy konstruktor bez parametréw; (1 pkt)
e Drugi konstruktor powinien przyjmowac parametr X (liczba zmiennoprzecinkowa). Parametr
ten nie musi by¢ wykorzystany do niczego © (1 pkt)

Zad 2
Napisz program rysujgcy choinke dla podanej przez uzytkownika liczby wierszy:
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