Zadanie nr 5 - Niezawodna komunikacja

Napisac¢ program typu klient serwer, ktéry implementuje niezawodne potaczenie wykorzystujace

protok6t UDP.

Program klienta, powinien czyta¢ ze standardowego wejscia. Jako parametr przjmuje IP serwera

oraz numer portu UDP.

Program serwer stucha na porcie UDP, ktory przyjmuje jako paramer, i przekazuje odebrane dane

na standardowe wyjscie.

Nalezy zwr6ci¢ uwageg na to ze:

1. Datagramy moga dotrze¢ do serwera w innej kolejnosci

2. Niektore datagramy moga si¢ zgubic i w ogéle nie dotrze¢ do serwera.

3. Jesli korzystasz z potwierdzeni, one tez moga si¢ zgubic.

4. Jesli korzystasz z mechanizmu powtorzen, moze si¢ okazad, ze niektore datagramy dotarg
wielokrotnie.

Do przetestowania mozna uzy¢ programu UDPRedirector (zadanie 1), w ktérym nalezy dopisaé
odpowiednie funkcje, ktére beda w losowy sposéb:

1. Nie beda przekazywaly datagramu

2. Przetrzymywaty datagramy z losowym opdZnieniem, przekazujac nastgpne datagramy

3. Zachowywaly datagram, przekazujac nastgpne, po to aby za chwilg wystaé go jeszcze raz.

Przyktadowe odpalenie klienta:
cat plik | klinet 192.168.0.1 5000
echo aa | klinet 127.0.0.1 3689

Przyktadowe odpalenie serwera:
serwer 5000 > plik
serwer 3689

Przyktadowy wyglad datagramu:
Nagtowek 1P

Nagtowek UDP
Nagtowek wiasengo protokotu

Dane



