Wzorzec dokumentacji dla projektu z PRI

Nazwa systemu

1. Dziedzina problemowa: Krétko o tym, gdzie mdgtby znalezé zastosowanie projektowany system (w jakiej
dziedzinie dziatalnosci ludzkiej).

2. Cel: Krétko, bardzo ogdlnie o tym, dlaczego zdecydowano sie na budowe tego systemu (co ma utatwié jego
wykorzystanie, w jaki sposéb moze wspomadc potencjalnych uzytkownikow, itp.). Prosze nie myli¢ zawartosci
tego punktu z zawartoscig nastepnego (czyli nie myli¢ z zakresem odpowiedzialnosci systemu).

3. Zakres odpowiedzialnosci systemu: Krétko o tym, co system ma robi¢, innymi stowy ten punkt zawiera co$ w
rodzaju bardzo uproszczonego omowienia oczekiwanej funkcjonalnosci.

4. Uzytkownicy systemu: W tym punkcie nalezy wymieni¢ liste potencjalnych uzytkownikéw systemu (bez
wymieniania przypisanych do nich funkcjonalnosci).

5. Wymagania uzytkownika: Ten punkt, nazywany tez czasami wymaganiami wstepnymi na system, nalezy
podzieli¢ na 3 czesci (oddzielone np. jedng pustg linig, lub wyrdznione jakos inaczej). Czes¢ pierwsza powinna
zawiera¢ omowienie struktury tego fragmentu dziedziny problemowej, ktérym zajmuje sie system, czyli
powinna zawieraé: opisy bytéw wraz z opisami ich wtasnosci oraz opisy relacji zachodzacych miedzy bytami.
Czes¢ pierwsza bedzie stanowita podstawe, w oparciu, o ktérg zostanie skonstruowany schemat pojeciowy
systemu. Cze$¢ druga powinna okreslaé oczekiwang funkcjonalnos¢ systemu - specyfikowana tu
funkcjonalno$é powinna tworzy¢ spdjng catosé, realizowalng na opisanej powyzej strukturze. Czes¢ drugag
mozna rozpoczac¢ np. sformutowaniem (po pustej linii oddzielajacej ja od czesci pierwszej), takim jak:
Oczekuje sie, ze system bedzie wspomagat uzytkownikdw w... Kazda funkcjonalnosé powinna by¢ powigzana z
uzytkownikiem (lub grupg uzytkownikéw), ktérych dziatalnos¢ ma wspiera¢. Oczywiscie uzytkownicy
wymienieni w tym punkcie muszg by¢ tez wymienieni na zbiorczej lisScie uzytkownikéw systemu (czyli w
punkcie 4.). Dobrze by byto, aby na liscie funkcjonalnosci znalazty sie takie, ktérych realizacja bedzie
wymagata wykorzystania metod klasowych. Ponadto, dobrze by byto, gdyby mozna byto zademonstrowac
dziedziczenie aktoréw. Cze$¢ druga postuzy za podstawe do zbudowania diagramu przypadkow uzycia. Czes¢
trzecia (jak poprzednio, oddzielona jedng pustg linig od czesci drugiej) powinna zawiera¢ kilka ograniczen
(minimum 3), ktére system powinien wypetniaé, np. okreslone srodowisko sprzetowe czy programowe,
oczekiwana niezawodnos¢, wydajnosé, itd.

Kolejne punkty bedg pokazywaty, w jaki sposéb z wymagan uzytkownika przechodzimy na wymagania na
system.

6. Wymagania funkcjonalne: W tym punkcie powinien pojawié¢ sie diagram przypadkéw uzycia zgodny z
funkcjonalnoscig wyspecyfikowang w punkcie ,,Wymagania uzytkownika”. Diagram powinien by¢ narysowany
z punktu widzenia uzytkownika systemu, innymi stowy nie nalezy prezentowac tu zbyt rozbudowanych
zaleznosci miedzy przypadkami. Pamietajmy, ze uzytkownika nie interesuje wewnetrzna organizacja funkgcji
systemu. Ponadto, nalezy wyraznie oznaczy¢ granice systemu (tzn. rysowac oba prostokaty).

7. Opis struktury systemu (schemat pojeciowy): Tu nalezy umiesci¢ diagram klas zbudowany w oparciu o opis
struktury systemu, umieszczony w czesci pierwszej punktu 5., czyli w ,Wymaganiach uzytkownika”. Ponadto,
diagram ma zawieraé¢ metody, od ktérych rozpocznie sie realizacja funkcjonalnosci wyspecyfikowanej w czesci
drugiej tego punktu”.

8. Wymagania niefunkcjonalne: W tym punkcie nalezy umiesci¢ ograniczenia, przy ktérych ma pracowac system
(wymienione w trzeciej czesci punktu 5., czyli ,Wymagan uzytkownika”). Ponadto, dla kazdego z ograniczen

nalezy podaé propozycje metryki, ktéra utatwi dokonywanie pomiaréw.

9. Opis przysztej ewolucji systemu: Krotko o tym, czy planujemy w przysztosci rozbudowe systemu i jesli tak, to
jakich jego elementdow miataby dotyczyc.

10. Stownik: Ta pozycja zawiera definicje pojec z dziedziny problemowe;j.



