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Konrad Maciborski, s16013

Sklep z Plytami Audio

1. Dziedzina problemowa

Projektowany system zostal zamowiony przez wlasciciela niewielkiego sklepu
specjalizujacego si¢ w sprzedazy fizycznych nosnikOw muzycznych, jednak moze zostac
(po odpowiednich modyfikacjach) uzyty jako narzedzie wspierajace male sklepy z innej
galezi handlu.

2. Cel

System ma ulatwi¢ przechowywanie danych na temat sprzedawanych artykulow w celu
umozliwienia ich wgladu przez potencjalnych nabywcow, przez Interet. System ma
rowniez przechowywac¢ dane na temat pracownikOw m.in. w celu usprawnienia systemu
przechowywania umow o prace¢ oraz dane klientow m. in. w celu usprawnienia systemu
ich premiowania.

3. Zakres odpowiedzialnosci systemu
System powinien umozliwia¢ administrowanie informacjami dotyczacymi:

e Pracownikow;

e Klientow oraz statych klientow;

e Sprzedawanych nosnikoéw fizycznych;
e ZamoOwien.

System nie bedzie wspieral zarzadzania finansami sklepu w tym celu sklep korzysta z
istniejgcego juz systemu naliczajgcego zyski ze sprzedazy oraz kalkulujagcego wydatki.

System powinien skupi¢ uwage na przechowywaniu szczegotowych danych dotyczacych
sprzedawanych produktow wraz z ich liczebnoscig na stanie.

Mimo nie wspieranie monitorowania zasobow finansowych przedsi¢biorstwa, system
powinien monitorowac sprzedaz ilosciowg produktow w celu optymalizacji wyswietlania
bestselerow.

4, Uzytkownicy systemu
Potencjalnymi uzytkownikami systemy beda:
e Pracownicy sklepu;
e Wiasciciel sklepu;
e Klienci;
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Goscie;
Podsystem czasu.

5. Wymagania uzytkownika

System ma pozwala¢ na przechowywanie danych osobowych oraz danych
kontaktowych na temat osob, ponad to dla pracownikoéw nalezy przechowywac
date¢ zatrudnienia oraz staz liczony w przepracowanych dniach (od daty
zatrudnienia). Dla klientow bgdg nam potrzebne dane na temat ilosci wykonanych
zamowien, daty rejestracji. Podzial osob jest kompletny. Pracownik moze by¢
rownoczesnie klientem.

Kazdy pracownik posiada aktualng umowe o prace z okreslonym okresem trwania
(1 rok, 2 lata, nicokreslony), trzeba pamietac, ze jezeli pracownik nie ma umowy
to nie jest (nie moze by¢) pracownikiem. Nalezy pami¢tac¢ okres trwania umowy,
wynagrodzenie miesigczne, zakres prac oraz jakiego stanowiska dotyczy.

Klient moze sta¢ si¢ miedzy innymi stalym klientem, jezeli jest zarejestrowanym
uzytkownikiem od ponad roku oraz wykonatl co naymniej 10 zamoéwien
(oplaconych). Takowy klient posiada 10% znizki na artykuly. Procent ten mozna
w przyszlosci zmienic.

System powinien przechowywac dane na temat sprzedawanych albumow
muzycznych (nazwa albumu, nazwa zespohu, liczba Sciezek, rok wydania, Id, cena,
gatunek). Album nie musi by¢ aktualnie dost¢pny aby jego dane byly zapisane w
bazie sklepu ale chcemy zapamigtac liczbe sztuk znajdujacych si¢ na stanie.
Album posiada rowniez liste artystow wystgpujacych goscinnie ale owa lista moze
byc¢ pusta.

Albumy dzielg si¢ ze wzgledu na rodzaj nosnika danych: Wydanie na CD-R,
wydanie na plycie winylowej, wydanie na kasecie podzial jest kompletny. Dla
wersji na kasecie pami¢tamy typ kasety (I, II, III, lub IV) a dla wers;ji na plycie
winylowej ile ma cali (na przyklad 17 lub 30) oraz predkos¢ odtwarzania w RPM
(16, 33 1/3, 45 1ub 78). Piyty CD-R posiadaja booklet (ksigzeczka w srodku) dla
bookletu pamietamy liczbe stron.

Klient moze ztozy¢ zamowienie. Zamowienie musi miec sprecyzowany unikalny
numer zamowienia, dat¢ zlozenia, ewentualng notatke od klienta 1 stan optacenia.
Zamowienie dotyczy dowolnej liczby albumow ale co najmniej jednego.
ZamoOwienie jest realizowane przez pracownika, ktory potwierdza skompletowanie
produktow.

Klient posiada mozliwos¢ dodawania produktow do koszyka oraz (jezeli jest
minimum jeden produkt w koszyku) usuniecia ich. Po dodaniu albumu do
koszyka, istnieje mozliwos¢ od razu zlozy¢ zaméwienie lub kontynuowac zakupy.
Gos¢ w czasie rejestracji musi poda¢ swoje dane, takie jak: imi¢, nazwisko, numer
telefonu, adres zamieszkania, adres poczty elektronicznej.

System ma wspiera¢ potencjalnych uzytkownikow w miedzy innymi realizowaniu zadan
ktorych list¢ przedstawiono ponizej. W nawiasach podano aktorow upowaznionych do ich
wykonywania.
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e Mozliwos¢ wyswietlenia listy dostepnych artykulow wraz z mozliwoscia
wyswietlenia artykulow niedostepnych ale bedacych w bazie sklepu(Pracownik
sklepu, Wiasciciel sklepu, Klient, Gos¢);

e Dodanie nowego albumu do bazy sklepu (Pracownik sklepu, Wiasciciel sklepu)

e Usuniecie albumu z bazy sklepu (Wiasciciel sklepu);

e Sporzadzenie listy najlepiej sprzedajacych si¢ albumow (Wiasciciel sklepu);

e Zlozenie nowego zamowienia (Klient):

e Zarejestrowanie si¢ jako nowy uzytkownik (Gos¢);

e Skompletowanie zamowienia (Pracownik sklepu);

e Zmien procent znizki stalych klientow (Wlasciciel sklepu);

e Anulowanie zaméwien nie optaconych dhuzej niz 2 tygodnie sprawdzane co 15 dni
(Podsystem czasu).

e Dodanie albumu do koszyka z mozliwoscig jego pozniejszego usuni¢cia oraz
mozliwos¢ przejscia od razu do zlozenia zamoOwienia.

Ponizej przedstawiono list¢ wymagan niefunkcjonalnych, ktére nalezy wzig¢ pod uwage,
rozwazajac ograniczenia z ktorymi Sklep z Ptytami Audio powinien pracowac

e Latwosc¢ uzytkowania;

e Mozliwos¢ rownoczesnej pracy wielu uzytkownik ow;
e Niezawodnosc;

e Bezpieczne przechowywanie danych w bazie danych;
e Szybkie reagowanie systemu na akcje uzytkownika.

6. Wymagania funkcjonalne
e Diagram Kontekstowy
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Osoba {abstract}

A

Kliant

— ==

Osoba 2 {abstract}

A

X

Wiasciciel skl epu\

e Diagram przypadkow uzycia:

SETYSTEMF>

Wyswietl liste

dostepnych artykutow aextendnr

Zarejestruj sie jako
nowy uzytkownik

gincluded

Wpisz w swoje dane

Usun produkt 2 koszyka

Dodaj produkt do
koszyka

\
.

Kextend?
3

\

710z nowe zamowienie

' Dodaj nowy album do \
bazy sklepu \

Usun produkt z
bazy/oferty sklepu

Sporzadz liste najlepiej
sprzedajacych sie produktows

Zmien procent znizki
statego klienta

Wyswietl listg
_____________ niedostepnych
artykutaw

Anulij wszystkie zamowienia
nieoptacone przez dtuzej niz 2

tygodnie

Co 15 dni {podsystam czasu
rzeczywistego}

Pracownik Sklepu
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7. Opis struktury systemu
e Analityczny Diagram Klas

{overlapping} {complete}

Sktada

frok,
2 lata, ’
czas nieokreslony}

{complete}

L= ——

Realizuje
_*dotyczy -
| 0.1

{complete} Wydanie na

AL lub IV 17 lub 30 16,33 1/3,45
lub 78
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e Projektowy Diagram Klas:
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8. Wymagania niefunkcjonalne

Latwos¢ uzytkowania

- System powinien by¢ na tyle intuicyjny, ze uzytkownik
zewnetrzny (gosc, klient) powinien umie¢ z niego korzystac
od razu a uzytkownik wewnetrzny (pracownik, wiasciciel)
powinien znac¢ 1 obshugiwac wszystkie jego funkcje po 2
godzinnym szkoleniu.

- Czas szkolenia osoby nie zaznajomionej z obstuga
komputera okoto 6-7 godzin

- Czes¢ funkcjonalnosci posiadajgcych okienka z
podpowiedziami nie mniejsza niz 60% wszystkich.

Mozliwos¢
rOwnoczesnej pracy
wielu uzytkownikow

- Jednoczesny i ptynny dostep do wszystkich funkcji
systemu dla minimum 800 uzytkownikow jednoczes$nie z
czego 300 uzytkownikow to uzytkownicy zarejestrowani a
500 to goscie.

danych

Niezawodnos¢é - Sredni czas pracy systemu bez awarii to okolo 10 miesigcy
a jego naprawa lub regeneracja po owej awarii nie dhuzsza
niz 6 godzin.

B ezpieczne - Serwerem bazy danych powinien by¢ Oracle MySQL

: Serwer w najnowszej mozliwej wersji.
pIZGChOWYWG;llB - System bedzie wymuszal na administratorach bazy
danych W bazie aktualizacje hasel, najp6zniej 9 miesiecy od ich ostatniej

aktualizacji 1 nowe hasta nie mogg by¢ takie same jak stare.
- Aktualizacje funkcji bezpieczenstwa beda odbywaty si¢
automatycznie w sposob niejawny.

Szybkie reagowanie
systemu na akcje
uzytkownika

- Czas reakcji systemu na akcje uzytkownika nie powinien
by¢ dhluzszy niz 2 sekundy.

- Czas odswiezenia strony nie powinien przekraczac 5
sekund

- Wszystkie akcje dlugotrwate, to jest takie ktore
przekraczaja 5 sekund powinny posiada¢ okno pokazujace
stan stopnia wykonania operacji.

9. Opis przysziej ewolucji systemu
W przysztosci planowane jest dodanie mozliwosci dystrybucji muzyki w formatach
cyfrowych (streaming muzyki przez Internet) a takze dofgczenie mozliwosci skupowania
ptyt od klientow 1 prowadzenia ich ponownej sprzedazy.
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10. Stownik poje¢ z dziedziny problemowe;j

Gosce

Niezarejestrowany
uzytkownik

Uzytkownik ktorego dane nie sg
zarejestrowane w systemie.

Ma dost¢p do nastgpujgcych
funkcji systemu:

- Wyswietlenie listy dostepnych
artykutow;

- Wyswietlenie listy niedost¢pnych
artykutow;

- Rejestracja w systemie.

RPM

Predkosc¢
odtwarzania ptyt
winylowych

Miara obrotow wyrazana w liczbie

obrotu ptyty o 360 stopni na
minute. Na przyklad 45 RPM =

45 * 360 stopni obrotu na minute.

Rodzaj kasety

- Typ I (normal position, IEC-I,
normalna, zelazowa) — ,,Fe”, tlenek
zelaza(11I), Fe203

-Typ II (high position, IEC-I]I,
chromowa) —,.Cr”, tlenek
chromu(IV), CrO;

-Typ III (IEC-III, mieszana,
chromowo-zelazowa) — ,,FeCr”,
standard uzywany bardzo krotko w
latach 70. XX wieku

- Typ IV (metal position, IEC-1V,
metalowa) — ,,Me”, drobiny metalu,
a nie tlenku.

Rozmiary ptyt
winylowych

Rozmiar plyty winylowej podaje
si¢ w calach (Srednica). Najczesciej
17° (singiel) lub 30” (LP — long
play).

Umowa o prace

Jeden ze sposobow

nawigzywania stosunku pracy.
Czynnos¢ prawna polegajaca na
zlozeniu zgodnych

oswiadczen woli przez

pracownika i pracodawce, w
ktorych pracownik zobowigzuje si¢
do osobistego swiadczenia pracy na
rzecz pracodawcy pod jego
kierownictwem oraz w miejscu i
czasie przez niego okreslonym, a
pracodawca do zaplaty
umowioneg0 wynagrodzenia.
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11.

Scenariusz przypadku uzycia:

.Zakupy, ztozenie zamédwienia i skompletowanie”

Aktorzy

Klient, Pracownik Sklepu, Podsystem Czasu Rzeczywistego

Warunki Wstepne

[stnieje co najmnie) jeden produkt dostgpny na zamowienie, CO
najmniej jeden klient zarejestrowany w systemie oraz co
najmniej jeden pracownik gotowy zrealizowa¢ zamowienie.

Warunki Koncowe

Zamowienie zostaje skompletowane, wykazuje gotowos¢ do
wysytki

Rezultat

Obstuga klienta przy sktadaniu zamowienia, wyborze
produktow, ptatno$ci oraz informowanie go o stanie
zamoOwienia.

Scenariusz Glowny

1. System wyswietla klientowi list¢ dostepnych produktow
2. Klient dodaje produkt do koszyka

3. System pyta si¢ klienta czy chce kontynuowac zakupy
czy przejs¢ do koszyka

4. Klient wybiera opcje przejscia do koszyka

5. System pokazuje liste¢ produktow w koszyku wraz z
zsumowang ceng produktow, mozliwosciami platnosci,
mozliwos$cig usuni¢cia produktow oraz przyciskiem ,,zi6z
zamoOwienie”

6. Klient wybiera sposob ,,zapta¢ za pobraniem”

7. Klient wybiera opcje ,,z10z zamowienie”

8. System informuje pracownika sklepu, ze nadeszto nowe
zamoOwienie.

9. Pracownik kompletuje zamowienie

10. Pracownik poprzez system informuje klienta, ze
zamoOwienie zostalo skompletowane

11. Optacone zamowienie otrzymuje status gotowosci do
wysylki a Pracownik przekazuje informacj¢ o tym
Klientowi poprzez system. Zamowienie z opcja ,,za
pobraniem” to system zachowuje si¢ tak jak by
zamowienie bylo oplacone.

12. Scenariusz konczy si¢

Scenariusz Alternatywny

3.1.1. Klient wybiera opcje kontynuowania zakupow
3.1.2. Idz do 1

5.1.1. Klient usuwa jeden produkt z koszyka
5.1.2.1dzdo 5

6.1.1. Klient wybiera sposob platnosci przez Internet. Jest
to platnos¢ przelewem tradycyjnym, nast¢puje w tle poza
scenariuszem

6.1.2. Idzdo 7

7.1.1. Klient usunat wszystkie produkty z koszyka przez co
nie moze zlozy¢ zamowienia.

7.1.2. 1dz do 1
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11.1.1. Jezeli zamowienie nie jest oplacone to pracownik
nadal czeka na jego oplacenie jeden dzien

11.1.2. System odnotowuje wplyw platnosci za
zamoOwienie

11.1.3. Idzdo 11

11.2.1 Jezeli nadszed! czas pracy podsystemu czasu
rzeczywistego, a zaméwienie nadal nie jest oplacone to
zostaje automatycznie anulowane.

11.2.2 System informuje Klienta o tym zaj$ciu

11.2.3 IdZz do 12

12. Diagram stanéw dla klasy Zamowienie

/2167 zamowienie()

ZamO\.\neme
ziozane

[/ odbierz zamowienie w systemie]

Zamownenle
nowe

[/skompletuj

sm Diagram standw d'a zamowienia

zamadwienie] [rodza] ptatnosci == przelew & & optacone == false]
Zamowienie \ [rodzaj ptatnosci == za pobraniem | | ¢
skompletowanej rodzaj ptatnosci == przelew &&
oplacone == true] Zamowienie

nie optacone

Zamaownie
optacone
[/optaé

zamowienie]

Zamownie gotowe
do wysyitki
[Nie optacaj

zamowienia przez
VOkolo 2 tygodnie]

Q;méwienie
Kon: anulowane
Oniet: k
pracy z
danymi
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13. Diagram aktywnosci dla przypadku uzycia:
.,Zakupy, zlozenie zamowienia 1 skompletowanie”

Klient Pracownik Sklepu Podsystem czasu rzeczywistego

Activitylnitial

Istnieje co najmniej jeden produkt dostepny na
zamowienie, co najmniej jeden klient

zarejestrowany w systemie oraz co najmniej jeden Odbierz z systemu
pracownik gotowy zrealizowac zamowienie. i~ —= wiadomosc¢ o nadejSciu
W | nowego zamowienia
|
|
. - |
Ogladanie dastepnych I
produktow wyswietlonych |
przez system :
|
i Skompletuj zamowienie
|
|
|
Klient dodaje produkt do :
koszyka I
| . -
| Pommformu) khienta, poprzez
kontynuowad : system, e zamowienie
zakupy czy | | zostato skompletowane
I Rontynuuj
przejsc do i |
koszyka? PY :
| Czy Czy mineto 15dni Nie
do : Zamowienie od ostatniego
keszyka I optacone? dziatania?
| Nie
|
J 1 r l
Przegladaj liste produktow w I
| « . Ta k Ta k
koszyku wysSwietlong przez |
system :
|
Czy : Madaj status B
usungc | zamdwieniu "opfacone” Anuluj ""‘-'O'f’*’af;o"e
. zamowienie
jeden |
produkt z e :
koszyka? |
|
|
Nie Czy w koszyku | . ( System o
. . | System automatyczmie )
jest co najmnie] | daie status "sot informuje o
. jeden produkt? I S o anulowaniu
Nie J | do wysytki" (optacone + R
| skompletowane) = mvc.mn =
I klhienta
Tak | \I/ \_
|
|
Wybierz sposob : Wyslij poprzez system
dostawy I infromacje o statusie
: zamowienia do klienta
|
| ActivityFinal
7102 zamowienie  >— — — — _ _ _ |
W ActivityFinal
Czekaj na
informacje zwrotne
r Czekaj na \\
opiacenie =

zamowienia
dodatkowy dzien

ActivityFinal
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14. Diagram sekwencji dla przypadku uzycia:
,Zakupy, ztozenie zamoOwienia 1 skompletowanie”

i 0 O i

0NN
| System '
| | I
| Dodaj produkt () I | I
| I
| I
Sprowadz produkt z bazy() | :
: |
I |
I |
|
Foinformuj o dodaniu produktu do koszyka{) :
'<_ _________ ;_ ———————————— |
1 T |
I | I
I | I
I | |
Usun produkt]) | : :
| I
Sprowadz produkt do ba ty[}}'l i
I I
| I
Poinformu) © ununieciu produktu do koszyka() |
__________ - - -7 |
i s I T I
Wybierz sposob dostawy|) I | |
>Q | |
1 I
I | I
267 2amdwienie|) l : :
| I
. I | |
Dodaj zamowienic do bazv[)}__L |
Nadaj zamowieniu I
: status “nowe"() :
| | |
I [ ]‘ ‘ I
poinformuj @ nadaniu nowego statusu() |
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15. Projekt GUI dla przypadku uzycia: ,,Zakupy 1 zlozenie zamdwienia”
e Ekran Gloéwny

Kenrad Maciberski, s16013 Sklep z Ptytami Audio

Nazwa zesptu, nazwa albumu, wydanie na

Nazwa zesptu, nazwa albumu, wydanie na
Nazwa zesptu, nazwa albumu, wydanie na
Nazwa zesptu, nazwa albumu, wydanie na

Nazwa zesptu, nazwa albumu, wydanie na
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e Dodanie produktu do koszyka

Konrad Maciborski, s16013 Sklep z Ptytami Audio

Nazwa zesptu, nazy podano produkt do koszyka!

Nazwa zesptu, nazy
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e Koszyk

Konrad Maciborski, s16013 Sklep z Plytami Audio

Nazwa zesptu, nazwa albumu, wydanie na

Nazwa zesptu, nazwa albumu, wydanie na

Nazwa zesptu, nazwa albumu, wydanie na
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e Usuni¢cie produktu z koszyka

Konrad Maciborski, s16013 Sklep z Plytami Audio

Usunigto produkt z koszyka!

Nazwa zesptu, naz
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e /lozenie zamoOwienia

Konrad Maciborski, 16013 Sklep z Ptytami Audio

Ztozono zamowienie!

. ‘ Status Twojego zamodwienia:
Nazwa zesptu, naz\ Nowe®

Nazwa zesptu, naz

Nazwa zesptu, nazwa it
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e [ista zamoOwien

Konrad Maciborski, 16013 Sklep z Ptytami Audio

Id zamaowienia, data ztozenia, status

Id zamowienia, data ztozenia, status

Id zamodwienia, data ztozenia, status

Id zamadwienia, data ztozenia, status
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e Lista produktdéw zamoOwienia:

Konrad Maciborski, s16013 Sklep z Ptytami Audio

|d zamowienia, data ztozenia, status

|d zamodwienia, data ztozenia, status
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16.

Decyzje projektowe i skutki analizy dynamiczne;j:
e Trwalo$¢ programu uzyskuje poprzez wykorzystanie pliku tekstowego

generowanego z klasy ObjectPlus
Parametry otrzymaty ograniczenia:

a) Unique: parametr musi by¢ unikalny w swojej ekstens;i.

b) Required: parametr jest wymagany przy tworzeniu obiektu

(wyjatek stanowi ww. id) oraz nie moze przybraé¢ wartosci null.
c) Static: oznacza to, ze atrybut jest taki sam dla kazdego
obiektu z ekstensji klasy.

d) 7 atrybut wyliczalny
Kazda klasa w drodze implementacji otrzyma niezbedne metody get() 1
set() dla parametrow. Sa one nie uwzglednione w diagramie z racji
ograniczonego miejsca.
Czes¢ klas otrzymata rowniez metody nie wystepujace wcezesniej
W klasie Osoba dane osobowe oraz kontaktowe zostaty
doprecyzowane. Teraz sg to kolejno pola: imi¢, nazwisko, adres i nr
Telefonu.
Klasa asocjacji (Realizacja) migdzy Pracownikiem a Zamowieniem
zostata zamieniona na klase posredniczaca. Zmienito to asocjacie¢
wiele do jeden na dwie asocjacje: jeden do wiele (Pracownik-
Realizacja) oraz jeden do jeden(Realizacja-Zamowienie)
Dziedziczenie typu overlapping z klasy abstrakcyjnej Osoba na klasy
Pracownik 1 Klient zostatlo zrealizowane poprzez agregacje. Oznacza
to, ze klasa Osoba nie jest juz abstrakcyjna 1 musi przechowywac w
sobie informacj¢ na temat tego czy jest Pracownikiem, Osoba czy
oboma na raz. Zadna z klas dziedziczacych nie moze istnie¢ bez klasy
Osoba, ktorej to muszg by¢ czescia.

Zmiana powyzszego dziedziczenia na agregacj¢ zlikwidowata problem
dziedziczenia wielokrotnego do klasy Wiasciciel. W tym przypadku
bedzie ono zaimplementowane klasycznymi konstrukcjami
wystepujgcymi w jezyku Java.
Ponizsze parametry z klas zostang zrealizowane jako wartosc typu
enum, tak jak zostato to opisane w notatkach na diagramie:

a) okresObejmowania z klasy UmowaOPrace

b) typ z klasy Kaseta

c) ileCali, predkos¢RPM z klasy Winyl
Dziedziczenie wielokrotne z klas Winyl i CD do klasy WinylOrazCD
zostato zastgpione kolejno: interfejsem IWinyl (implementujgcym
metody z klasy Winyl), dziedziczeniem jednokrotnym z klasy CD oraz
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wymaganym atrybutem klasy Winyl (na diagramie widocznym jako
wszystkie atrybuty tej klasy).

Z racji takiej, ze klasa StatyKlient zawierata tylko jeden parametr
statyczny to zostala ona wlaczona do klasy Klient a fakt dziatania
parametru definiowany jest zmienng logiczna czyStatyKlient.
Ograniczenia complete zostaly pomini¢te w ramach implementacji.

Dziedziczenie typu elipsa zostato pominigte w ramach implementacji.

Przy operowaniu GUI po ztozeniu zamédwienia, jest ono tworzone na
podstawie danych zebranych od uzytkownika 1 jako nowy obiekt,
zapisywane do bazy.

Przy sktadaniu zamowienia nie pobieramy danych do wysyiki, bo sa
one pobierane obowigzkowo przy rejestracii.

Koszyk (wystepujacy) w GUI egzystuje jako obiekt klasy
Zamowienie, ale posiada puste pole klasy Realizacja. Pole to jest
dopiero zapemiane danymi w momencie ztozenia zamowienia. Wtedy
to tworzy si¢ nowy obiekt klasy realizacja, a zamoOowienie przenoszone
jest do listy zaméwien.

Nowy ,.koszyk™ tworzy si¢ w momencie dodania pierwszego produktu
niego.
Kazdy klient ma maksymalnie jeden koszyk.

17. Wykorzystane narzedzia i edytory:

Diagram kontekstowy: otowek, kartka 1 skaner

Analityczny diagram klas, projektowy diagram klas: Visual
Paradigm

Diagram przypadkow uzycia, diagram stanow, diagram
aktywnosci, diagram sekwencji: Enterpise Architect
Prototyp GUI: Figma

Edytor Dokumentu: MS Word

18. Zalaczniki:

Zalacznik 1: ,stary” projekt PRI

Zalgcznik 2: diagramy w programie Visual Paradigm
Zalacznik 3: diagramy w programie Enterprise Architect
Zalacznik 4: pliki PNG wygenerowane z programu Figma




