Napisa¢ jakie dziatania/algorytmy sa wykorzystane przy rysowaniu animacji dwoch sze§cianow
wirujacych wokot pewne;j osi.

Wyznaczenie wspotrzednych wierzchotkow szescianow

Wyznaczenie $cian niewidocznych za pomoca metody prostych normalnych

Cieniowanie $cian przy uzyciu algorytmu gourauda lub phonga i metody $ledzenia promieni
Wyznaczenie widocznych pikseli za pomoca algorytmu z-bufora

Wyznaczenie cieni metoda $ledzenia promieni

Wyznaczenie bryty widzenia

Wyswietlenie obrazu

Przesunigcie punkow wedtug wyliczonej macierzy transformacji
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Opisa¢ koncepcje programu wyjasniajacego problem rysowania odcinkéw

1. Mozliwo$¢ wyboru katu nachylenia odcinka

2. Plynna zmiana rozdzielczos$ci wyswietlanego odcinka

3. Tryb krokowy pokazujacy kolejne kroki rysowania odcinka

4. Animacja pokazujaca rysowanie odcinka

5. Dostgpne pod przyciskiem wzory/algorytmy rysowania prostych

6. tryb krokowy pokazujacy kroki wyliczen wedtug algorytméw

7. Zaprezentowanie algorytmu anti-aliasingu

8. Mozliwos¢ wyboru algorytmu rysowania prostych (Bresenhama, funkcji liniowej)
9. Tryb prezentacyjny umozliwiajacy wykorzystanie programu na lekcjach, pokazach, wyktadach
10.Mozliwo$¢ recznego wprowadzenia wspotrzednych wierzchotkow odcinka



