3 listopada 2015

Zadanie 4

Firma telekomunikacyjna przechowuje dane dotyczace jednej rozmowy w jednej 64-
bitowej zmiennej typu unsigned long long (albo lepiej, cho¢ zwykle rownowaznie,
uint64 t) w ktorej zakodowane sg

1. identyfikator klienta dzwonigcego (caller): liczba 17 bitowa, czyli z zakresu
[0,2'7 — 1] = [0, 131071];

2. numer strefy dzwoniacego (caller _zone): liczba 7 bitowa, czyli z zakresu [0, 27 —

1] = [0, 127];

identyfikator klienta odbierajgcego (callee): liczba 17 bitowa;

numer strefy odbierajacego (callee zone): liczba 7 bitowa;

dtugo$¢ rozmowy: liczba 13 bitowa, czyli z zakresu [0, 23 — 1] = [0, 8191];

numer taryfy: liczba 3 bitowa, czyli z zakresu [0,2% — 1] = [0, 7];
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Napisz funkcje

unsigned long long encode(int caller, int caller_zone,
int callee, int callee_zone,
int duration, int tariff);

ktora pobiera 6 liczb (jak wyzej), koduje informacje w nich zawarte w jednej zmiennej
typu unsigned long long i zwraca jej wartosé do funkcji wywolujace;j.
Napisz rowniez funkcje

void info(unsigned long long u);

ktora pobiera jeden argument typu unsigned long long zawierajacy zakodowang
informacje o jednej rozmowie i wypisuje te informacje; np. nastepujgca funkcja main

int main() {
int caller

130999; int caller_zone = 101;

int callee = 7777; int callee_zone = 99;

int duration = 7000; int tariff = 6;

cout << " FROM MAIN" << endl;

cout << "caller: " << caller << endl
<< "caller_zone: " << caller_zone << endl
<< "callee: " << callee << endl
<< "callee_zone: " << callee_zone << endl
<< "duration: " << duration << endl
<< "tariff: " << tariff << endl;

unsigned long long u
encode(caller, caller_zone,



callee, callee_zone,
duration,tariff);

cout << "\n FROM INFQ" << endl;

info(u);

+

powinna wypisa¢ co§ w rodzaju

FROM MAIN

caller: 130999
caller_zone: 101
callee: Tt
callee_zone: 99
duration: 7000
tariff: 6

FROM INFO

caller: 130999
caller_zone: 101
callee: 7777
callee_zone: 99
duration: 7000
tariff: 6

Termin: do 18 listopada (wtgcznie)

Rozwigzania, w postaci jednego pliku zZrédtowego zawierajgcego tres¢ programu, prosze
wrzuca¢ w systemie EDU do katalogu ,Foldery zadaii / Zadanie XX, gdzie XX’ jest nu-
merem zadania.

Nazwg pliku powinno by¢ nazwisko z duzej litery (bez polskich znakéw); rozszerzeniem musi
byé ’. cpp’, czyli np. Malinowska. cpp.



