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Zadanie 3

Przeczytaj rozdziaªy 4 i 5 (do podrozdziaªu 5.4 wª¡cznie). Nast¦pnie napisz program,
gdzie de�niujemy funkcj¦, która

• pobiera wska¹nik do tablicy znaków (czyli napisu);

• mody�kuje t¦ tablic¦ tak, aby po wyj±ciu z funkcji:

1. napis nie zawieraª pocz¡tkowych i ko«cowych spacji (je±li takie byªy);

2. ka»da sekwencja wi¦cej ni» jednej spacji byªa zast¡piona dokªadnie jedn¡
spacj¡.

UWAGA:

Nie wolno wª¡cza¢ do programu nagªówka <cstring> (ani, tym bardziej, <string.h>);

Przewidzie¢ sytuacj¦, gdy napis skªada si¦ z samych spacji lub jest napisem pustym.

Nie tworzy¢ »adnych pomocniczych tablic.

Schemat programu mógªby zatem by¢ nast¦puj¡cy:

#include <iostream>

using namespace std;

void clean(char* n) {

// implementacja funkcji

}

int main() {

char n1[] = "a bc def ghijk";

cout << "Przed: >" << n1 << "<" << endl;

clean(n1);

cout << " Po: >" << n1 << "<" << endl;

char n2[] = " a bc def ghijk ";

cout << "Przed: >" << n2 << "<" << endl;

clean(n2);

cout << " Po: >" << n2 << "<" << endl;

char n3[] = " ";

cout << "Przed: >" << n3 << "<" << endl;

clean(n3);

cout << " Po: >" << n3 << "<" << endl;

}



Powy»szy program powinien wydrukowa¢:

Przed: >a bc def ghijk<

Po: >a bc def ghijk<

Przed: > a bc def ghijk <

Po: >a bc def ghijk<

Przed: > <

Po: ><

gdzie znaki mniejszo±ci/wi¦kszo±ci drukowane s¡ po to, aby zobaczy¢ czy nie ma
zb¦dnych spacji na pocz¡tku i ko«cu otrzymanego napisu.

Termin: do 6 listopada (wª¡cznie)

Rozwi¡zania, w postaci jednego pliku ¹ródªowego zawieraj¡cego tre±¢ programu, prosz¦
wrzuca¢ w systemie EDU do katalogu �Foldery zada« / Zadanie_XX�, gdzie 'XX' jest nu-
merem zadania.

Nazw¡ pliku powinno by¢ nazwisko z du»ej litery (bez polskich znaków); rozszerzeniem musi

by¢ '.cpp', czyli np. Malinowska.cpp.


