23 pazdziernika 2015

Zadanie 3

Przeczytaj rozdzialy 415 (do podrozdziatu 5.4 wlacznie). Nastepnie napisz program,
gdzie definiujemy funkcje, ktora

e pobiera wskaznik do tablicy znakow (czyli napisu);
e modyfikuje te tablice tak, aby po wyjsciu z funkcji:
1. napis nie zawieral poczatkowych i konicowych spacji (jesli takie byty);
2. kazda sekwencja wiecej niz jednej spacji byla zastapiona doktadnie jedna
spacja.

UWAGA:
Nie wolno wiaczaé¢ do programu nagtéwka <cstring> (ani, tym bardziej, <string.h>);
Przewidzieé sytuacje, gdy napis sktada sie z samych spacji lub jest napisem pustym.

Nie tworzy¢ zadnych pomocniczych tablic.

Schemat programu moégtby zatem by¢ nastepujacy:

#include <tostream>
using namespace std;

void clean(char* n) {
// implementacja funkcji

int main() {
char n1[] = "a bc def ghijk";
cout << "Przed: >" << nl << "<" << endl;
clean(nl);
cout << " Po: >" << nl << "<" << endl;

char n2[] =" a bc def ghijk ";
cout << "Przed: >" << n2 << "<" << endl;
clean(n2);

cout << " Po: >" << n2 << '"<'" << endl;

char n3[] =" "

cout << "Przed: >" << n3 << "<" << endl;
clean(n3);

cout << " Po: >" << n3 << "<" << endl;



Powyzszy program powinien wydrukowa¢:

Przed: >a  bc def  ghijk<

Po: >a bc def ghijk<

Przed: > a Dbc def ghijk <
Po: >a bc def ghijk<

Przed: > <

Po: ><

gdzie znaki mniejszosci/wiekszosci drukowane sa po to, aby zobaczy¢ czy nie ma
zbednych spacji na poczatku i konicu otrzymanego napisu.

Termin: do 6 listopada (wtgcznie)

Rozwigzania, w postaci jednego pliku zrédtowego zawierajacego tres¢ programu, prosze
wrzuca¢ w systemie EDU do katalogu ,Foldery zadan / Zadanie XX”, gdzie "XX’ jest nu-
merem zadania.

Nazwa pliku powinno by¢ nazwisko z duzej litery (bez polskich znakéw); rozszerzeniem musi
by¢ . cpp’, czyli np. Malinowska. cpp.



