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Wykonane zadanie nalezy skompresowaé (np.: zip, rar) i
umiesci¢ w katalogu FTP/wkaminski/studenci. Nazwa, pliku
powinna by¢é zgodna ze schematem.:
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ﬁ m 2': H K WID_yyy_UKO_SXXXX.Zip

(gdzie yyy jest numerem grupy studenckiej, a xxxx numerem
indeksu)

UWAGA: NALEZY WYBRAC DO WYKONANIA JEDNO Z
PONIZSZYCH ZADAN

Zadanie 1 (20 pkt.)

Nalezy napisa¢ aplikacje okienkows, ktorej zadaniem bedzie odczytanie pliku ,data.file”. Plik ten zawiera liste
punktoéw w postaci x;y, przy czym poszczegbdlne wiersze zawierajg po cztery punkty . Np.:

10;20;20;30;50;50;50;100
60;120;100;120;150;50;0;0

Program powinien narysowaé okrag poruszajacy sie po ciezce wyznaczonej przez wezytane punkty. Animacja
powinna by¢ ptynna.

Nalezy napisaé¢ druga aplikacje (badz poszerzyé¢ mozliwosci pierwszej aplikacji), ktéra umozliwi stworzenie
pliku ,data.file” wykorzystywanego w aplikacji pierwszej. Tworzenie takiego pliku odbywa sie poprzez
wskazywanie kursorem myszy i klikanie w wybranych punktach okienka. Wspéirzedne kazdego klikniecia sg,
poszezegblnymi punktami do powyzszej Sciezki. Klikniecie przycisku powinno wiaczyé tryb nagrywania,
klikniecie drugiego przycisku powinno ten tryb wylaczyé i zapisaé plik.

Podpowiedz: wezytywanie i zapisywanie plikéw zaprezentowane na drugiej stronie dokumentu.

Zadanie 2 (15 pkt.)

Nalezy napisa¢ aplikacje, ktéra narysuje odbijajgca, sie od krawedzi aplikacji kule. Na starcie kula znajduje sie
w punkcie [0,0] i porusza sie zgodnie z wektorem [20;20]. Kula powinna by¢ na tyle duza, aby byta mozliwosé
klikniecia jej. Klikniecie w kule powoduje jej zatrzymanie. Ponowne klikniecie wznawia ruch kuli. Nalezy
zaimplementowaé wektor grawitacji [0;5]. Zakladamy brak wiatru oraz brak ttumienia i tarcia (odbicia od
krawedzi bezstratne).

Zadanie 3 (10 pkt.)

Nalezy napisaé kalkulator. Kalkulator powinien byé zbudowany ze zbioru przyciskéw umozliwiajgcych:
* wprowadzenie liczb;
* przeprowadzenie operacji na wprowadzonych liczbach:
dodawanie
odejmowanie
mnozenie
dzielenie
potegowanie
pierwiastkowanie
* zmiane znaku (+/-)
* odeczytanie wyniku
Ponadto kalkulator powinien mie¢ wbudowany mechanizm parmieci dziatajacy na zasadzie sumowania (MC -
Memory Clear, MR - Memory Release, M+ - Memory Add). Zasada dzialania pamieci dokladnie taka, jak w
przypadku kalkulatora dostarczanego wraz z systemem Windows (pomijajgc dodatkowe funkgcje jak: M-, MS).
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Wezytywanie pliku:

using System.IO;

TextReader tr = new StreamReader(,nazwaPliku.txt”);

String line = tr.ReadlLine();

tr.Close();

//domy$lnie plik znajduje sie w katalogu z plikiem EXE, ale zamiast nazwy
//mozna poda¢ catq Sciezke

Nalezy réwniez skorzystaé¢ z funkcji ,Split”. Jest to funkcja klasy String. Funkcja stuzy
do podzielenia ciqgu znakédw na mniejsze ciqgi. Efektem dziatania jest tablica wartosci
typu String. Jako parametr podajemy znak, ktéry dzieli napis na mniejsze (np. ';')

Zapisywanie do pliku:

using System.IO;

TextWriter tw = new StreamWriter(,nazwaPliku.txt”);
tw.WritelLine(,test”);

tw.Close();

UWAGA: Maksymalna liczba punktow mozliwych do zdobycia to 15.



