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Mapa Karnaugh’a 4 zmiennych
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Numeracja pol
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Grupy do sklejania
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Rysunek 6 - Grupy 8. sagsiednich pol na mapie Karnaugh'a dla 4. zmiennych



Grupy czworek do sklejania
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Rysunek 7 - Grupy czterech sasiednich pdl na mapie Karnaugh'a dla 4. zmiennych



Grupy par do sklejanla
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Rysunek 8 - Pary sgsiednich pdl na mapie Karnaugh'a 4. zmiennych



ZaprojeKiowac ukrad kompinacyjny realizujacy tunkcje D00lowWSKa
czterech zmiennych dang w postaci dziesietnej y=2

(1,3,6,9,11,12,13,14).
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Funkcje nie w pel n okreslone
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Rozwiazanie

Mozna utworzy¢ dwie czworkai:
(2,3,6,7) oraz (4,6,12,14)

Pokrywaja one wszystkie jedynki funkcji



Zaprojektowac uktad arytmetycznego dodawania dwoch n
bitowych liczb zapisanych naturalnym kodzie binarnym
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Mapy Karnaugha sumatora
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Sumator wielopozycyjny
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Projektowanie z bramkami NAND
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Projektowanie z bramkami NOR
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Zadania

1. Dany jest uktad zbudowany na bramkach NAND jak na rysunku
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a) Wypelni¢ mape Karnaugh'a odpowiadajaca temu uktadowi.

b) Znalez¢ minimalng posta¢ sumacyjng funkcji realizowanej przez
dany uktad.

¢) Zrealizowac na bramkach NAND uktad sktadajacy si¢ z
najmniejszej liczby uktadow scalonych.

d) Z Ilu 1 jakich bramek sktada si¢ rozwigzanie tego zadania jesh
wzbudzenie Xx,X,x,x, (1110) nie wystepuje (funkcja jest
nieokreslona).



Zadania

2. Dane sa dwie funkcje: y, = (1,2,3,6) 1 y,= (0,2).

A. Zaprojektowac uktad realizujacy obydwie funkcje.
Czy istnieje rozwigzanie wykorzystujace tylko jeden
uktad scalony zawierajacy 4 dwuwejsciowe bramki NAND.

3. Zaprojektowac uklad sprawdzajacy, czy liczba jedynek
w trzybitowym stowie wejSciowym jest wicksza lub rOwna 2.
Wykorzystac tylko bramki NAND.



