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Architektura monitora rastrowego

Interfejs z gtéwnym komputerem
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Pamigé obrazu
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Przegladanie rastrowe

Przegladany wiersz

Powrét poziomy

Powrét pionowy
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Podstawowe parametry monitorow

§ Czestotliwos¢ odswiezania okreslaile razy na
sekunde pobudzany jest ekran(Hz)

§ Czestotliwosé krytyczna minimalna
czestotliwos¢ przy ktoregl zanika migotanie
obrazu na ekranie (Hz)

§ Szybkos¢é przeglqgdania poziomego liczbalinii
wyswietlanaw clagu sekundy

§ Pasmo monitora okresla szybkos¢ z jaka mozna
wlaczac | wylacza¢ wyrzutnie e ektronow

§8 Podziatka lampy (wielkosé plamki )
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Wzory plamek luminoforow
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Monitor CRT (Cathode-Ray Tube)

| Wyrzutnia
Luminofory elektronowa
na szklanej | Niebieski
powierzchni czotowej

Czerwony

\ Maska

metalowa
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Swiatto
padajgce
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Swiatto

odbite *

Zwierciadio
odblaskowe

$wiatt-::: (reflektor)
widoczne

(po przejsciu przez Swiatto
matryce LCD) z podswietlacza
(zrodto)
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Monitor LCD (ciektokrystaliczny)

* Niedoskonatos¢ e Parametry

krysztatow Rozdzielczos¢
* Kontrast K ontrast

» Glebia barw Czas reakdji
* Rodzg| matrycy Kat widzenia

e Pasywna Rozmiar plamki
* Aktywna (TFT LCD) Bledne piksele

e /lacza
e DVI-I(29)
e DVI-D(24)
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Ztgcze DVI

SngleLink DVI (12 pin)  Dual Link DVI (24 pin)
e 165 MHz (110 Mpixéel/s) o 2x165dMHz (180 Mpixel/s)

e 1920x1280/ 60 Hz e 2048x1536/,60 Hz
1280x1024 / 85 Hz. 1920x1080 /85 Hz

T.M.D.S. Links

A
/

Data Channel 0

Data Channel 1

Pixel Data Data Channel 2

Graphics

Controller Clock

Control

Control Data Channel 3

Pixel Data
Display
Controller

T.M.D.S. Transmitter
T.M.D.S. Receiver

Data Channel 4

Data Channel 5
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DVI — Kodowanie piksela

Recovered
Input Streams T.M.D.S. Link Str/e\ams

7 A

"

DE e R o~ DE

; i Channel D\
Channel 1 )

Channel 2

Pixel Data (24 bits) Pixel Data (24 bits)

Output
Format

Control Data (6 bits)
CLK

Control Data (6 bits)
CLK

T.M.D.S. receiver

Output Interface Layer

Input Interface Layer
T.M.D.S. transmitter

T.M.D.S. Frequency

Single T.M.D.S. Data Link Befaranca

§ Piksel 24/bity
§ Dane sterujace
§ DE —Data Enable
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Architektury systemow
wyswietlania

§ CPU

§ Pamie¢ systemowa

§ Pamie¢ obrazu

§ Sterownik wyswietlania, monitor
§ Procesor graficzny

§ Pamie¢ procesora graficznego
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Pamiec z podwojnym dostepem

Urzadzenia
zewnetrzne

Pamigé Pamigé _.Sterownik
systemowa| obrazu wyswietlania
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Zewnetrzny procesor graficzny

Urzadzenia
zewnetrzne

Procesor amigé

wyswie -
tlania ySlomaw

Pamieé pro- Sterownik
cesora wy- wyswie-
$wietlania tlania
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Przyktady
Obliczy¢ pojemnos¢ pamigcl ekranu o rozdzielczoscl
1024 x 1024 piksele, przy reprezentacji 4 bity na piksel.

§ 1024 x 1024 x 4 = 4096 Kb =512 KB

Obliczy¢ czas tadowania pamicci obrazu o rozmiarach
512 x 512 x 4, jesli szybkos¢ przesytania do pamigci
obrazu wynos 1024 KB / s

§ 512 x 512 x 8 bitow / 1024 KB/s = 256 KB /1024,KB/s
=1/4s

Obliczy¢ czas w jakim nalezy narysowac¢ pojedynczy pikse
dla obrazu o rozdzielczosci 1000 x 1000 pikseli przy
czestotliwosci odswiezania 60Hz (czasy powrotu pominaé).

§8 tp=1/(1000 pikseli/linii x 1000 linii/ramke X 60 ramek
/s) =16,7*10-9s=16ns

15
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Przyktady

Obliczy¢ maksymalna rozdzielczos¢ 15" monitora,
o rozmiarach plamki rowng 0,25.mm, zakladajac,
ze rozmiar wyswietlanego pikselajest.rowny
rozmiarowi plamki.

§ Zaktadamy: aspekt monitora= 3/ 4

przekatna= 15" to rozmiar ekranu 9” x 12”
= 228,6 mm X 304 mm = 915 x 1216 plamek
= 915 x 1216 pikseli
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