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Oryginalny Przesuniecie P, Skalowanie Przesuniecie
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LUklady wspolrzednvch Transformacje uktadu

Swiata wspolrzednych
Obiektu * Przesuwanie
Skladowvch obicktu * Skalowanie
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przestrzeni, do przestrzeni 0 wynuarze mniejszym niz n
3D — 2D
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