Ryvsowanie w przestrzen: dyskretne) powoduje
powstanie w obrazie zaklocen (d/iasing)
Metody odklocania (Antvaliasing)
zwiekszenie
rozdzielczosci
« /Zwigkszenie roz-
miaru pamigel
obrazu

» Zwigkszenie czasu rysowania prymitywu
» Zwigkszenie pasma pamigci 1 pasma monitora
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Metoda z dwoma pikselami
w Kolumnie
Piksele leza najblize;
idealne) linu
Odcien piksela NE zalezy

od dlugosci odcinka NE-Q.‘. ®
odcien piksela E od Q-E -

Suma odcieni pikseli
NE i E jest stala

nitysity Infoematyii P W ﬁ oiklad Cxabilel ELompatar e




Kwadratowe piksele

Odcinek ma okreslong szerokosc

Odcinek ma wnosic pewien udzial w zaczemienie piksela
Wymagana jest
wiclobitowa re-

prezentacja

yiksela [ [ [ R
;; {I:Z;lﬁ rysowania ---—g--‘--.
u:'at:m'ian}'-a:h jest ===========

kilka piksel




Jasnosc zaznaczonego piksela jest proporcjonalna
do powierzchni zakryte) przez odeinek

Obliczanie jasnosci piksela
Nadprobkowanie
(Oversampling)

\ozliwe jest rysowanie
lin11 o gruboscl mniejsze)
niz jeden piksel




]

N a__:dip:f.i cowanie (oversampling)
Odcine sici jednego piksela rysujemy tak jakby byl

0 j m zlozony wnej liczby mn zyoh pikseli
:.@r ; : _I:I_I.. ..._.__-.\. oy




OSCI bezwagowego
bkowania powierzchni

' jasnosc piksela zalezy od odleglosci odcinka
od srodka piksela
mm odcmek jest dalej. tym jego wplyw na jasnos¢ jest
Mnie|szy
* odcinek nie wplywa na jasnos¢ piksela jesli
go nie przecina
* takie samo pole wnosi rowng jasnosc

np. poziome odemki o grubosci utamkowe) wygladaja tak
samo
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Wagowe probkowame pow:erzchnl







zalezy lintowo od odlegtosci od srodka obszaru

=1
s

Filtr stozkowv dla kolowego piksela o srednicy dwoch skokow siatka
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Kroki algoryvtmu:
Lor L) Vin® Y57 Ymaxe ytt)
yzZnaczenie przeciec poziome) proste] w.z krawedziami
vielokata
posortowac te punkty
wediug wspolrzedne) x
wyvpeinic segmenty
piksele lezace wewnatrz
wielokata) korzystajac
z reguly parzystoscl

Problemy:
+ wartosci ulamkowe przeciec
« krawedzie poziome
¢ W -Jpohn W IEI.E.LIMIEL

bl W 2 4 6 8 10 12 14
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konwersja w niewidoczne) pamigel (budowanie masek
wnetrza obiektu)
wyvkorzystujac t¢ maske wpisujemy wzor prostokatny

w obszar prostokatny
i .~

_—

Konwersja wielokata — tworzenie maski bitowe;
Zerowanie tla z wykorzystaniem maski

Przveotowanie mapy obiektu ze wzorem
Zapis mapy obicktu

- o A - T
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1y obcinania
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y poza obszare
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sinanie analityczne
*operacje zmiennoprzecinkowe
+ latwe dla odcinkow 1 wielokatow

* obcinanie prostokatem daje
 prostokata prostokat 2
» wielokata wypuklego wielokat wypukly.
» dowolnego wielokata lﬂll{a wielokatow
* okregu

u
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- rozwiazvwaniem ukladu

rownan

y)cinanie punktow
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i kg Tk

bcinanie odcinkow

inaliza punktow koncowych

~Acim kg
G L D Ol

ybliczanie wspolrzednych

punktu przeciecia odpowiednich prostych
sprawdzenie czy punkt przeciecia lezy na odcmku

&

sprawdzenie czy punkt przeciecia lezy na krawedzi obcinajace]

b & A ¥

Prostokat
obcinajacy !
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Czy odemek (0. 0) - (100, 200), bedzie narysowany na monito
o rozdzielczosci 1024x800) ?

Parametryczne rownanie odcinka
Qt)=(1-) P, +tP, =P +t (P, -P,)

X = Xo + t(X; —Xp) (Xo,:¥0) = (0, 0)
V = ¥o T t(y1 —Yo) (%y,,y1 ) = (100, 200)
Xx= 100t

y=200tf te<0,1>

Przeciecie z limia x = 1024 Przeciecie z Imia y = 800
x= 100t=1024 y = 200t = 800
t=1024 te <0, 1> t=4te <0,1>
nie zostanie obciety nie zostanie obciety
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