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/b1or operac)i boolowskich
Suma
Roznica

Przeciecie

W wyniku tvch operacji moga powstac bryly, odeinki
punkty.

Regularyzowane operatory boolowskie — wykonanie
operacji na brylach daje bryle.
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Koplowanie prymitywow
Svstemy CAD
Biblioteki gotowyvch parametryzowanych elementow
Standardowe wymiarv. normy
Reprezentacje z przesuwaniem (zagarnianic
przestrzeni)
Przesuwanie obiektu wzdhuz trajektoru

Przesuniecia obrotowe
Przesunigcia ogolne

+ Reprezentacja brzegowa (b-rep)
Opis obicktu powierzchniami
ograniczajacymi
Powierzchnie plaskie (np. triangulacja)
Powierzchnie krzvwoliniowe
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Reprezentacja z podzialem przestrzennym
Brvla jest dekomponowana na zbior-prostszvch nie
przecinajacych sie bryvl.

» Dekompozyvcja na przvlegajace komorki

« Reprezentacja wokselowa (1dentyczne komorki)
e Drzewa osemkowe
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honstruktywna geometria bryl (CSG)
t.aczenie prostych prymitywow za pomoca
regularvzowanych operato-
row boolowskich (wlaczo-
nvch do reprezentacji)
[nne

* Metakule

» Svstemy czastek

» Modele fraktalne

» [.-Svstemy
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Algorytm Malarski
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(sortowanie scian)

Problemy zwiazane z zaslanianiemrobiektow (lub
jego fragmentow) moze byc traktowane jako
zadanie sortowania scian.

Tworzac obraz wystarczy posortowac sciany
wzgledem odleglosci od obserwatora 1 rysowac
je (wypelnione wielokaty) zaczynajac od sciany
polozonej najdalej.

mstytutu [nformatyk P.W. @ Zaktad Grafiki Komputerowe)
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=elacje zasfaniania scian

= Zaslanianic cz¢sciowe
A zaslana B.
B zaslania C.
Ale A nie zaslana C

* Wzajemne zaslanianie
A zaslama B.

B zaslama C.
C zaslania A

» Wzajemne zaslanianie
dwoch scian
A zaslama B.

B zaslania A
Instytum [nformatyki P.W. E Zaklad Grafi

1 Komputerowe)



Obliczanic w 2D czy 3D

Ograniczenia obiektow

Ograniczenia obicktow

* X.V.ZI-o0graniczenia

+ 1 -0Ograniczenia
prostokaty ograniczajace

» X} - Ograniczenia
(brvly ograniczajace



Jeshi na rzutni prostokaty ograniczajace
SI¢ ni¢ przecinaja to zadna z dwoch bryl
nic zaslania drugiej
[estowanie minmax

Jesli wzdluz osi z (kierunku
patrzenia) wszystkie wie-
rzcholki pierwszej bryly
leza przed wszystkimi
wierzcholkami drugiej.

to druga nie moze zaslaniac
pICIWSZE]

Instviutu [nformatyky B.AY fg Zaktad G
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Jorytm sortowania scian

| Wybicramy sciang P lezaca najdalej obserwatora
(0 najwigksze] wspolrzedne) 2)

2 Jesli z-ograniczenia P 1 pozostalych §eian (Q,) sa
rozlaczne to P nie moze zaslania¢ zadnej sciany
» Rysujemy 1 wypelniamy P 1 rozpatrujemy pozostale

sciany (pktl.)

3 Jesli nie (z-ograniczenia Sciany P 1 Q przecinaja
si¢) to sprawdzamy :
A) czy sa rozlaczne x-ograniczenia
B) czv sa rozlaczne y-ograniczenia

[nstytutu [nformatyk: P.W. E Zaktad Grafiki Komputerowe)



C) czv scian P lezy calkowicie po
nicwidoczne] dla obserwatora
stronie sciany Q
D) czv Q jest calkowicie po te]
stroniec P co obserwator
E) Czv sa rozlaczne rzuty scian na
plaszczyvzng xy

1. Jesli zaden z testow A-E nie jest
spelniony to zamieniamy sciany P
1 Q 1 badamy ponownie C 1D

nstviutu Informatyk: P.W E Zaklad Grafiki Komputerowe;
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Dla Kazdego piksela rzutu (oprocz koloru)
nalezy przechowywac wspolrzedna z
narvsowanego wielokata
Pamiec obrazu przechowuje wartosci
barw
Z-bufor z zawiera informacje o
odleglosci obiektu. ktorego barwa
zapamigtana jest w pamigci obrazu.

Tesl wspolrzedna z rozpatrywanego punktu

(x. v) nie jest dalej od obserwatora niz EF
punkt ktory zostal zapamietany w buforach to barwa
| glebokos¢ zapisywana jest do pamigct.

mstvtutu Informatyki P.W % Zaklad Grafiki Komputerowe)
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