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Zadanie 5

De�niujemy struktury opisuj¡ce punkt na pªaszczy¹nie

struct Point {

int x, y;

};

oraz prostok¡t (reprezentowany przez dwa punkty: dolny-lewy i górny-prawy wierz-
choªek)

struct Rect {

Point bottom_left, top_right;

};

Napisz i przetestuj funkcje:

void printPoint(const Point& p);

void printRect(const Rect* r);

bool doIntersect(const Rect* r1, const Rect* r2);

Rect intersection(const Rect& r1, const Rect& r2);

(zauwa», »e u»ywane s¡ tu zarówno wska¹niki jak i referencje) o nast¦puj¡cej funk-
cjonalno±ci:

• printPoint � wypisuje informacje o punkcie;

• printRect � wypisuje informacje o prostok¡cie; mo»e korzysta¢ z printPoint);

• doIntersect � sprawdza, czy dwa podane prostok¡ty maj¡ cz¦±¢ wspóln¡;

• intersection � zwraca przez warto±¢ prostok¡t b¦d¡cy cz¦±ci¡ wspóln¡ (prze-
ci¦ciem) dwóch podanych prostok¡tów, lub zgªasza wyj¡tek, je±li podane dwa
prostok¡ty nie maj¡ cz¦±ci wspólnej (np. throw "Error in 'intersection'";).

Na przykªad, funkcja main

int main() {

Rect r1{{1,1},{4,3}};

Rect r2{{2,0},{3,4}};

Rect r3{{0,4},{1,5}};

if (haveIntersection(&r1,&r2)) {

Rect r = intersection(r1,r2);

printRect(&r);

} else



cout << "No intersection" << endl;

if (haveIntersection(&r1,&r3)) {

Rect r = intersection(r1,r3);

printRect(&r);

} else

cout << "No intersection" << endl;

}

powinna wypisa¢

[(2,1),(3,3)]

No intersection

UWAGA:
Algorytm pozwalaj¡cy znale¹¢ przeci¦cie jest bardzo prosty: poªo»enie lewej kraw¦-
dzi przeci¦cia to maksimum z poªo»e« lewych kraw¦dzi prostok¡tów, poªo»enie prawej
kraw¦dzi przeci¦cia � minimum z poªo»e« prawych kraw¦dzi. Je±li lewa wypadnie na
prawo od prawej, to przeci¦cie nie istnieje. Podobnie dla kraw¦dzi górnej i dolnej.

Termin: do 14 grudnia (wª¡cznie)

Rozwi¡zania, w postaci jednego pliku ¹ródªowego zawieraj¡cego tre±¢ programu, prosz¦
wrzuca¢ w systemie EDU do katalogu �Foldery zada« / Zadanie_XX�, gdzie 'XX' jest nu-
merem zadania.

Nazw¡ pliku powinno by¢ nazwisko z du»ej litery (bez polskich znaków); rozszerzeniem musi

by¢ '.cpp', czyli np. Malinowska.cpp.


