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Zadanie 2

Na podstawie rozdziaªów o wska¹nikach, tablicach i referencjach (4.6, 4.7, 5.1, 5.2)
oraz o przekazywaniu argumentów funkcji przez referencj¦ (11.6) napisa¢ funkcj¦
o prototypie

double* aver(double* arr, size_t size, double& average);

która pobiera tablic¦ liczb typu double i jej wymiar oraz zmienn¡ average typu do-

uble przez referencj¦. Zadaniem funkcji jest wstawienie do zmiennej average ±redniej
arytmetycznej elementów tablicy oraz zwrócenie wska¹nika do tego elementu tablicy,
którego warto±¢ jest (co do moduªu) najbli»sza tej ±redniej.
Na przykªad nast¦puj¡ca funkcja main

int main() {

double arr[] = {1,2,3,4,5,7};

size_t size = sizeof(arr)/sizeof(arr[0]);

double average = 0;

double* p = aver(arr,size,average);

cout << *p << " " << average << endl;

}

powinna wypisa¢

4 3.66667

Termin: do 26 pa¹dziernika (wª¡cznie)

Rozwi¡zania, w postaci jednego pliku ¹ródªowego zawieraj¡cego tre±¢ programu, prosz¦
wrzuca¢ w systemie EDU do katalogu �Foldery zada« / Zadanie_XX�, gdzie 'XX' jest nu-
merem zadania.

Nazw¡ pliku powinno by¢ nazwisko z du»ej litery (bez polskich znaków); rozszerzeniem musi

by¢ '.cpp', czyli np. Malinowska.cpp.


