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Sktad danych




Obiekty




Obiekty

® Proste
<OID, nazwa, wartos¢>
np. <i0, imie, “Jan”>, <il, pensja, 3354>




Obiekty

® Proste
<OID, nazwa, wartos¢>
np. <i0, imie, “Jan”>, <il, pensja, 3354>




Obiekty

® Proste
<OID, nazwa, wartos¢>
np. <i0, imie, “Jan”>, <il, pensja, 3354>




Baza danych

<i0, entry, {i1, i2, i5}>

<i16, ename "Dudek">
<|23 loc, "Krakow">
<i1, emp, {|15 |16 |17}>

. <i5, dept, {|22 i23, i24}>

<i15, job, "Clerk"> / \

<i24, dname, "Sales">

<|21 ename, "Nowak">
<i18, salary, 3500>

<i20, job, "Programmer">




CRUD sktadu




CRUD sktadu

e (Create
Tworzenie obiektéw w sktadzie.
Alokacja miejsca, aktualizacja wartosci obiektu nadrzednego.
Create(rodzaj_obiektu, nazwa, warto$é, OID_nadrzednego)




CRUD sktadu

e (Create
Tworzenie obiektéw w sktadzie.
Alokacja miejsca, aktualizacja wartosci obiektu nadrzednego.
Create(rodzaj_obiektu, nazwa, warto$é, OID_nadrzednego)

e Retrieve
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CRUD sktadu

e (Create
Tworzenie obiektéw w sktadzie.
Alokacja miejsca, aktualizacja wartosci obiektu nadrzednego.
Create(rodzaj_obiektu, nazwa, warto$é, OID_nadrzednego)
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CRUD sktadu

Create

Tworzenie obiektéw w sktadzie.
Alokacja miejsca, aktualizacja wartosci obiektu nadrzednego.
Create(rodzaj_obiektu, nazwa, warto$é, OID_nadrzednego)

(]
Retrieve
DR ’ [ . ’
~ Zwracanie wartodci obiektéw.
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Create




Create

1. Pusta baza danych

Create(COMPLEX, “entry”, { }, )
<i0, “entry”, {}>




Create (1)

Pusta baza danych

Create(COMPLEX, “entry”, { }, )
<i0, “entry”, {}>

Tworzymy pracownika

Create(COMPLEX, “emp”, { }, i0)
<i0, “entry”, {i1}>
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Create (1)

Pusta baza danych

Create(COMPLEX, “entry”, { }, )
<i0, “entry”, {}>

Tworzymy pracownika

Create(COMPLEX, “emp”, { }, i0)

<i0, “entry”, {i1}>
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Create (1)

Pusta baza danych

Create(COMPLEX, “entry”, { }, )
<i0, “entry”, {}>

Tworzymy pracownika
Create(COMPLEX, “emp”, { }, i0)
<i0, “entry”, {i1}>
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Create




Create (2)

Tworzymy drugiego pracownika
Create(COMPLEX, “emp”, { }, i0)
<i0, “entry”, {i1, i4}>
<il, “emp”, {i2, i3}>
<i2, “ename”, “Kowalski”>
<i3, “salary”, 1000>

i4, “emp”, { }>




Create (2)

Tworzymy drugiego pracownika
Create(COMPLEX, “emp”, { }, i0)
<i0, “entry”, {i1, i4}>

<il, “emp”, {i2, i3}>

<i2, “ename”, “Kowalski”>

<i3, salary 1000>

<i4, "




Retrieve




Retrieve

Baza:

<i0, “entry”, {il, i4}>

<il, “emp”, {i2, i3}>

<i2, “ename”, “Kowalski”>
<i3, “salary”, 1000>

<i4, “emp”, {i5}>

<i5, “ename, “Nowak”>




Retrieve

Baza:

<i0, “entry”, {il, i4}>

<il, “emp”, {i2, i3}>

<i2, “ename”, “Kowalski”>
<i3, “salary”, 1000>

<i4, “emp”, {i5}>

<i5, “ename, “Nowak”>







Baza:

<i0, “entry”, {il, i4}>

<il, “emp”, {i2, i3}>

<i2, “ename”, “Kowalski”>
<i3, “salary”, 1000>

<i4, “emp”, {i5}>

<i5, “ename, “Nowak”>




Baza:

<i0, “entry”, {il, i4}>

<il, “emp”, {i2, i3}>

<i2, “ename”, “Kowalski”>
<i3, “salary”, 1000>

<i4, “emp”, {i5}>

<i5, “ename, “Nowak”>




Baza:

<i0, “entry”, {il, i4}>

<il, “emp”, {i2, i3}>

<i2, “ename”, “Kowalski”>
<i3, “salary”, 1000>

<i4, “emp”, {i5}>

<i5, “ename, “Nowak”>







Baza:

<i0, “entry”, {il, i4, i7}>
<il, “emp”, {i2, i3, i6}>
<i2, “ename”, “Kowalski”>
<i3, “salary”, 1000>

<i4, “emp”, {i5}>

“ename, “Nowak”>
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Baza:

<i0, “entry”, {il, i4, i7}>
<il, “emp”, {i2, i3, i6}>
<i2, “ename”, “Kowalski”>
<i3, “salary”, 1000>

<i4, “emp”, {i5}>

<i5, “ename, “Nowak”>
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Baza:

<i0, “entry”, {il, i4, i7}>
<il, “emp”, {i2, i3, i6}>
<i2, “ename”, “Kowalski”>
<i3, “salary”, 1000>

<i4, “emp”, {i5}>

<i5, “ename, “Nowak”>

3 II 3 ,’ 3
<ié, “works_in", i7>
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Implementacja




Implementacja

—ob | SBAObject

_ name : string
ID : integer parent : OID

SimpleObject ComplexObject
0 .
L |

N LN P—

StringObject IntegerObject ReferenceObject SpiderObject

val : OID val : OID[]
| _____________ | |

DataStore
SBAODbiject[] Data

OID Entry

CreateStringObject(name : string, value : string, parent : OID) : OID
CreatelntegerObject(name : string, value : integer, parent : OID) : OID
CreateSpiderObject(name : string, value : OID[], parent : OID) : OID
CreateReferenceObject(name : string, value : OID, parent : OID) : OID
RetrieveStringObjectValue(ref : OID) : string
RetrievelntegerObjectValue(ref : OID) : integer
RetrieveSpiderObjectValue(ref : OID) : OID[]
RetrieveReferenceObjectValue(ref : OID) : OID
UpdateStringObjectValue(ref : OID, val : string)
UpdatelntegerObjectValue(ref : OID, val : integer)
UpdateSpiderObjectValue(ref : OID, val : OIDJ])
UpdateReferenceObjectValue(ref : OID, val : OID)

DeleteObject(ref : OID)

FindByName(string : name, parent : OID) : OID[]




Obiekty




Obiekty

i| OID.java
A o)
& N 4
- Al
J10OID.java:13 ¢ class OID

0ID.java
Odra

Created by Michal Lenther on 85-84-17.
Copyright 2885 PJIIT. All rights reserved.
package odra.store;

public class 0ID {
public int ID;

public 0ID(int id) {

ID = id;
¥

public int hashCode() {
return ID;
¥

public boolean equals{Object obj) {
if {obj instonceof 0ID && ({0ID) obj).ID == ID)
return true;
| se
return false;




i! OID.java

L A A
eN BN 4D

J10ID.java:13 3 class OID

0ID.java
Odra

Created by Michal Lenther on 85-84-17.
Copyright 2885 PJIIT. All rights reserved.

package odra.store;

public class 0ID {
public int ID;

public 0ID(int id) {
ID = id;
¥

public int hashCode{) {
return ID;
¥

public boolean equals{Object obj) {
if {obj instanceof 0ID &% {{0ID) obj).ID
return true;
| se
return false;

Obiekty

A A el

N N Ul

i SBAObject.java

J1 SBAObject.java: 20

SBAObject.java

Odra

package odra.store.objects;

import java.util.*;

import odra.store.¥;

public abstract class SBAObject {
public String name;
public 0ID oid;
public OID parent;

== ID) 20 public SBAObject{0ID objid, String objname) {
2 oid = objid;

name

objname;




Obiekty




Obiekty

i! IntegerObject.java

A A o
eN BN D

Ul IntegerObject.java:21

IntegerObject.java
Ocra

Created by Michal Lenther on 85-84-17.
Copyright 2885 PJIIT. All rights reserved.
package odra.store.objects;
import odra.store.0ID;

public class IntegerObject extends SimpleObject {
public int wval;

public IntegerObject{0ID id, String nome, int v) {
super{id, name);
val = v;




ntegerObject.java

K [
2 A

Ul IntegerObject.java:21

IntegerObject.java
Ocra

Created by Michal Lenther on E
Copyright 2885 PJIIT. All rights
package odra.store.objects;

import odra.store.0ID;

public class IntegerObject extends SimpleObject {

public int wval;

public IntegerObject{0ID id, String name, int v) {

super(id, name);
val = v,

Obiekty

i| SpiderObject.java
A A =
ENOEN 4D
] SpiderObject.java:27 5 class Spider(

SpiderODbject.java
Odra

Created by Michal Lenther on 85-84-17.
Copyright 2865 PJIIT. All rights reserved.
package odra.store.objects;
import java.util.*;
import odra.store.0ID;

public class SpiderObject extends ComplexObject {
public Yector val = new Yector();

public SpiderObject{0ID id, String name, OID[] v) {
super{id, name);

addE lements(v);
¥

public void addElements(0ID[] v) {
for {int 1 =85 1 < {v ==null 7 8 : v.length); i++)
val .addE lement{v[1]);

¥

public 0ID[] valAsArray() {
return {0ID[]) val.toArray{new OID[val.size{)]);
¥
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Przyktad
iImplementaciji:
tworzenie,
odczytywanie
| aktualizowanie
obiektow




J| DataStore.java

Przyktad
iImplementaciji:
tworzenie, el
odczytywanie

import java.util.*;

| aktualizowanie R

import odra.store.objects.¥*;

O b i e ktéw 15| import odra.store.objectvalues.*;

|J] DataStore.java:27 & 2 class DataStore

DataStore.java
Odra

Vo woN

-~ o

public = DataStore {
priv Haoshtable data = new Hashtable();

public 0ID entry;

public DataStore() {
entry = new 0ID(@);
data.put{entry, new SpiderObject{entry, "entry", null));

¥

public 0ID createlntegerObject(String name, int val, OID parent) {
return connectAsNextChild{new IntegerObject{null, name, val), parent);
¥

private 0ID connectAsNextChild(SBAObject obj, OID parent) {
/7 znajdz miejsce w bazie danych 1 zapisz obiekt
obj.oid = new OID{findFreeSpace());
obj.parent = parent;
data.put{obj.oid, obj);

/7 uaktualnij obiekt nadrzedny
SpiderObject pspider = (SpiderObject) data.get{parent};
pspider.val .addE lement (obj.oid);

return obj.oid;

rate int findFreeSpace() {
/¢4 jesli isthieje klucz o podanym numerku, to slot jest juz zajety
for {int i = 8; i < Integer .MAX_VALUE; i++) {
if {!data.containsKey(new 0ID(i)))
return i;

LB L LR
~ Vs

oS
0 oo

¥

throw new RuntimeException{"Malloc error!");
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DataStore.java

Przyktad
implementaciji: 7 e
tworzenie, e
odczytywanie

import java.util.*;

| aktualizowanie ;R

import odra.store.objects.¥;

O b i e ktéw 15| import odra.store.objectvalues.*;

public = DataStore {
priv Haoshtable data = new Hashtable();

public 0ID entry;

public DataStore() {

entry = new 0ID(@);

data.put{entry, new SpiderObject{entry, "entry", null));
¥

public 0ID createlntegerObject(String name, int val, OID parent) {

return connectAsNextChild{new IntegerObject(null, name, val), parent);

¥

public int retrievelntegerObjectValue(0ID oid) {
IntegerObject obj = (IntegerObject) data.get{oid);
return obj.val;

¥

private 0ID connectAsNextChild(SBAObject obj, OID parent) {
/7 znajdz miejsce w bazie danych 1 zapisz obiekt
obj.oid = new 0ID{findFreeSpace());
obj.parent = parent;
data.put{obj.oid, obj);

¢ uaktualnij obiekt nadrzedny
SpiderObject pspider = (SpiderObject) data.get(parent);
pspider.val .addE lement{obj.oid);

N
[V N

return obj.oid;

'
~ o

H

ate int findFreeSpace() {
Z7 jesli isthieje klucz o podanym numerku, to slot jest juz zajety
for {int i = @; 1 < Integer.MAX_VALUE; i++) {
if {!data.containsKey{new 0ID(i)))
return i;
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DataStore.java

Przyktad
implementaciji: 7 e
tworzenie, | oo
odczytywanie

import java.util.*;

| aktualizowanie ;R

import odra.store.objects.¥;

O b i e ktéw 15| import odra.store.objectvalues.*;

public = DataStore {
priv Haoshtable data = new Hashtable();

public 0ID entry;

public DataStore() {

entry = new 0ID(@);

data.put{entry, new SpiderObject{entry, "entry", null));
¥

public 0ID createlntegerObject(String name, int val, OID parent) {
return connectAsNextChild{new IntegerObject(null, name, val), parent);
¥

public int retrievelntegerObjectValue(0ID oid) {
IntegerObject obj = (IntegerObject) data.get{oid);
return obj.val;

¥

public void updateIntegerObjectValue{0ID oid, int val) {
IntegerObject obj = (IntegerObject) data.get{oid);
obj.val = val;

¥

private 0ID conhectAsMextChild({SBAObject obj, OID parent) {
/7 znajdz miejsce w bazie danych 1 zapisz obiekt
obj.oid = new OID(findFreeSpace());
obj.parent = parent;
data.put{obj.oid, obj);

N
[V N

'
~ o

H

/¢ uaktualnij obiekt nadrzedny
SpiderObject pspider = {SpiderObject) data.get({parent);
pspider.val .addE lement{obj.oid);

. b
> O

return obj.oid;

k

private int findFreeSpace() {
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® [nterpreter powinien mie¢ modut tadujgcy dokumenty XML do sktadu
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