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Rozwazmy algorytm AVLSequence postaci:

1 AVLTree AVLSequence (AVLTree T, sequence S[]) {

- drzewo poczatkowe typu AVL, tuz po zastosowniu operacii AVIConstruct

m

/
/7 - tablica sekwencji operacji siownikowych

int i;

for (1i:=0; i<size(S):; i++) do

execute_sequence(T,S[1i])

retarn T;

W 9 a O WN

Niech drzewo T bedzie rezultatem dziatania algorytmu AVLSequence dla
danych wejsciowych:

° drzewo poczatkowe T:AVLCO”éITﬁCt([9,14‘,11,12,0,15,13,5,19,8]], g—lee
algorytm AVLConstruct jest standardowym algorytmem budowy drzewa
typu AVL przez kolejne wstawianie elementow,

e sekwencja operacji stownikowych 5 :
1. INSERT(T19)

o INSERT(TS)

3. DELETE(INSERT(TS),15)

4. MEMBER(T,7)= DELETE(T]19)
5. INSERT(DELETE(T13),1)

Ktére z ponizszych zdan jest prawdziwe? Uwaga! W trakcie wykonywania
operacji DELETE w miejsce usuwanego wierzchotka wstawiamy wierzchotek
bezposrednio nastepny wzgledem porzadku etykiet.

Maksymalna wysokos¢ drzewa AVL T w trakcie

wykonania przedstawionego ciaggu operacji jest

taka sama jak w przypadku wykonania

nastepujacego ciggu operacji: 1 + +
MEMBER[T,IG]:&INSERT(TJB]I

DELETE(INSERT(TA0),6) DELETE(T12),

MEMBER(T10)= INSERT(T}14) INSERT(T|7)
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Ostateczna wysokos¢ drzewa AVL T tuz po
wykonaniu przedstawionego ciagu operacji jest
rowna doktadnie 4

Maksymalna wysokos¢ drzewa AVL T w trakcie
wykonania przedstawionego ciaggu operacji jest
rowna doktadnie 2

Rozwazmy algorytm AVLConstruct postaci:

1 AVLTree AVLConstruct (element E[]) {
'/ E - tablica elementdw

2 AVLTree T: // drzewo typu AVL poczatkowo puste
4 int i;

5

6 for (1i:=0; i<size(E):; i++) do

7 INSERT (T,E[i]):

8

9 retarn T;
10 }

Ktére z ponizszych zdan jest prawdziwe, jezeli st#ze(E]=N oraz w=n

Niech (') oznacza ztozono$¢ pamieciowa
algorytmu AVLConstruct (implementacja
rekurencyjna operacji stownikowych) dla danych
rozmiaru ¥, wtedy: S(&7)=12{log’n)

Niech W] oznacza zlozono$¢ czasowa algorytmu
AVLConstruct dla danych rozmiaru ¥, w
pesymstycznym przypadku, mierzona liczba
porownan etykiet wierzch;)lkéw konstruowanego
drzewa, wtedy: W)= 7l23)

Niech 4] oznacza ztozono$é czasowa algorytmu
AVLConstruct dla danych rozmiaru ', w sSrednim
przypadku, mierzona liczba poréwnan etykiet
wierzchotkéw konstruowanego drzewa, wtedy:
AN)=o(2"

Rozwazmy algorytm HashTableSequence postaci:
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1 HashTable HashTableSequence (HashTable HT, sequence S[]) {

// HT - poczatkowa tablica haszujgca, tuz po zastosowaniu operacji HashTableConstruct
// S — tablica sekwencji operacji siownikowych

int i;

for (1i:=0; i<size(S):; i++) do

execute_sequence (HT,S[1]) ;

return HT:

W 9 a O WN

Ktore z ponizszych zdan jest prawdziwe, jezeli ¥ jest poczatkowa liczba
elementéw przechowywanych w tablicy haszujacej HT a #t#¢(S]=N oraz

n =n'2? Uwaga! Problem kolizji w rozwazanej strukturze rozwigzany jest za

pomoca list.

Niech 4(¥] oznacza zlozono$é czasowa algorytmu
HashTableSequence dla danych rozmiaru , w
Srednim przypadku, mierzona liczba operacji na
listach, wtedy: A(#)=0(n']

Niech T(¥] oznacza zlozono$é czasowa algorytmu
HashTableSequence dla danych rozmiaru , w
kazdym przypadku, mierzona liczba operacji
stownikowych, wtedy: T(IV)={n10)

Niech T(] oznacza zltozono$é czasowa algorytmu
HashTableSequence dla danych rozmiaru », w
kazdym przypadku, mierzona liczba operacji na
listach, wtedy: T(#]=12(1]

Rozwazmy algorytm BSTDestroy postaci:
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1 BSTTree BSTDestroy (BSTTree T, element E[]) {

drzewo poczatkowe typu BST, tuz po zastosowaniu operacji BSTConstruct

ablica usuwanych elementdw

2 int i;

3

4 for (1i:=0; i<size(E):; i++) do
5 DELETE(T,E[1]) :

6

7 retarn T;

8 1}

Niech drzewo T bedzie rezultatem dziatania algorytmu BSTDestroy dla
danych wejsciowych:

e drzewo poczatkowe T = BSTConstruct([0,7,9,14,11,6,15,175,16]) | gdzie algorytm
BSTConstruct jest standardowym algorytmem budowy drzewa typu BST
przez kolejne wstawianie elementow,

e tablica usuwanych elementéw & =[14,0,16,5,11]

Ktére z ponizszych zdan jest prawdziwe? Uwaga! W trakcie wykonywania
operacji DELETE w miejsce usuwanego wierzchotka wstawiamy wierzchotek
bezposrednio nastepny wzgledem porzadku etykiet.

Etykiety wierzchotkow drzewa T wypisane w

kolejnosci PostOrder tworza ciag: &1%15,17 ¢ +
Wysokos$¢ drzewa T jest rowna doktadnie 2 0
Etykiety wierzcholkéw drzewa T wypisane w 1 o

kolejnosci PostOrder tworza ciag: %,17%15,5,7
Rozwazmy algorytm HashTableSequence postaci:
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1 HashTable HashTableSequence (HashTable HT, sequence S[]) {

execute_sequence (HT,S[1]) ;

return HT:

W 9 a O WN

// HT - poczatkowa tablica haszujgca, tuz po zastosowaniu operacji HashTableConstruct
// S — tablica sekwencji operacji siownikowych

int i;

for (1i:=0; i<size(S):; i++) do

Niech tablica haszujaca HT bedzie rezultatem dziatania algorytmu
HashTableSequence dla danych wejsciowych:

e poczatkowa talica haszujaca

HT = HashTableConstruct([2,3,1,16,14,0,18,12,13,10],k, f) gdzie algorytm

HashTableConstruct jest standardowym algorytmem budowy tablicy

haszujacej przez kolejne wstawianie elementéw,
e rozmiar tablicy haszujacej ¥ =5,
e funkcja haszujaca f*N—= {0,1,-,4} postaci f(#)=7 mod 5,
e sekwencja operacji stownikowych 5 :
1. MEMBER(HT5)= DELETE(HT13)
9. DELETE(INSERT(HT]10),1)
3. MEMBER(HT17)= INSERT(HT14)
4 MEMBER(HT]15)=INSERT(HT12)
5. INSERT(DELETE(HT17),13)

Ktére z ponizszych zdan jest prawdziwe? Uwaga! Problem kolizji w strukturze

HT rozwiazany jest za pomoca list zorganizowanych w trybie LIFO.
MEMBER(HT,7)/=TRUE 0

Minimalna dtugos¢ listy bedacej elementem tablicy

haszujacej HT na zakonczenie wykonania

przedstawionego ciagu operacji jest jest taka sama

jak w przypadku wykonania nastepujacego ciagu

operacji: DELETE(INSERT(HT,7),12), 1 +
MEMBER(HT,18)= DELETE(HT19),

MEMBER(HT)= INSERT(HT5)

INSERT(DELETE(HTIT),6)

MEMBER(HTS = DELETE[HT)

Laczna liczba kolizji elementow, ktore wystapity w

trakcie wykonaniu przedstawionego ciagu operacji 1 +
na strukturze FT wynosi doktadnie 0
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Rozwazmy algorytm BSTSequence postaci:

1 BSTTree BSTSequence (BSTTree T, sequence S[]) {

o

- drzewo poczatkowe typu BST, tuz po zastosowaniu operacji BSTConstruct

m -

- tablica sekwencji operacji siownikowych

int 1i;

for (1:=0; i<size(S):; i++) do

execute_sequence (T,S[1])

return T;

0 9 O WN

Ktore z ponizszych zdan jest prawdziwe jezeli jezeli ¥ jest poczatkowa liczba
wierzchotkéw drzewa T a $i2¢(S]=N j iy =n2?

Niech T[] oznacza zltozono$é czasowa algorytmu
BSTSequence dla danych rozmiaru ', w kazdym
przypadku, mierzona liczba operacji stownikowych,
wtedy: T(IV]=@(nlogn)

Niech T(¥] oznacza zlozono$é czasowa algorytmu
BSTSequence dla danych rozmiaru 7, w kazdym
przypadku, mierzona liczba poréwnan etykiet
wierzchotkéw drzewa, wtedy: T()=17(3")

Niech () oznacza ztozono$¢ pamieciowa
algorytmu BSTSequence (implementacja iteracyjna
operacji stownikowych) dla danych rozmiaru 7,
wtedy: S(#7)=0(2")
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